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Prologo

Wulfgar yacia de espaldas sobre e lecho, reflexionando, intentando reconciliarse con los
bruscos cambios que habian sobrevenido a su vida. Rescatado de las garras del demonio Errtu y de
suinfernal prision en el Abismo, el orgulloso bérbaro se encontraba otra vez entre amigos y aliados.
Bruenor, el enano que era su padre adoptivo, estaba ali, y también Drizzt, el elfo oscuro que eraa
la vez su mentor y mas querido amigo. Unos ronquidos le indicaban que Regis, € rechoncho
halfling, dormia satisfecho en la habitacion contigua.

Y Catti-brie, laquerida Catti-brie, lamujer ala que habia llegado a amar en aquellos afios que
pertenecian ya al pasado, la mujer con la que habia planeado casarse hacia siete afios en Mithril
Hall. Estaban todos aqui en su hogar del valle del Viento Helado, reunidos y probablemente en paz,
merced a los heroicos esfuerzos de estos amigos maravill 0sos.

Wulfgar no sabia qué significaba aquello.
Wulfgar, que habia padecido tan terribles sufrimientos durante los seis afios de tormento entre
las afiladas zarpas del demonio Errtu, no lo comprendia.

El fornido humano cruzé los brazos sobre € pecho. Un agotamiento total lo mantenia en
cama, lo obligaba a permanecer echado, ya que no elegia el suefio de forma voluntaria. Errtu lo
encontraba en sus suefios.

Y asi sucedi6 aguella noche. Wulfgar, si bien absorto en sus pensamientos y lleno de
agitacion, sucumbio alafatiga y se sumio en una pacifica oscuridad que no tardé en convertirse de
nuevo en las imagenes de las arremolinadas brumas grises que formaban el Abismo. Alli se
encontraba el gigantesco Errtu con sus alas de murciélago, posado sobre su trono esculpido amodo
de hongo, riendo. Riendo siempre con aquel odioso graznido ahogado; una risa que no era producto
de la alegria, sino més bien una burla, un insulto hacia aquellos a quienes el demonio decidia
torturar. Ahora la bestia dirigia esa infinita perversidad hacia Wulfgar, del mismo modo que estaba
dirigida contra él la enorme pinza de Bizmatec, otro demonio, servidor de Errtu. Con una energia
que superaba casi la de cualquier otro humano, Wulfgar combatié con ferocidad a Bizmatec. El
barbaro apart6 a golpes los enormes brazos humanoides y los otros dos apéndices de la parte
superior del cuerpo, los brazos en forma de pinza, asestando manotazos y pufietazos de un modo

desesperado.

Pero eran demasiadas las extremidades que lo azotaban; Bizmatec era demasiado grande y
demasiado fuerte, y el forzudo bérbaro empez6 a cansarse.

Todo terminé —siempre terminaba— con una de las pinzas de Bizmatec alrededor del cuello
de Wulfgar, en tanto que el otro brazo tenaza y los dos brazos humanoides inmovilizaban al
derrotado humano. Experto en ésta, su técnica de tortura favorita, Bizmatec presionaba con suma
sutileza la garganta de su adversario, lo dejaba sin aire, y luego se lo devolvia; asi una y otra vez,
incapacitando al prisionero para mantenerse en pie, mientras Wulfgar se esforzaba por llevar aire a
sus pulmones y los minutos, y luego las horas, transcurrian interminables.

Wulfgar se incorpor6 en la cama, sujetdndose la garganta y arafiando uno de sus lados antes
de darse cuenta de que el demonio no estaba alli, que estaba a salvo en su lecho en la tierra que
[lamaba su hogar, rodeado por sus amigos.

Amigos...
¢Qué significaba aquella pal abra? ¢Qué sabian ellos de su tortura?
¢Como podian ayudarlo a ahuyentar |a perpetua pesadilla que era Errtu?
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El atormentado humano no consiguié dormir durante lo que quedaba de la noche, y cuando
Drizzt entr6é a despertarlo, mucho antes del amanecer, €l elfo oscuro encontré a Wulfgar ya vestido
para la marcha. Partian aquel mismo dia, los cinco, llevandose el artefacto [lamado Crenshinibon
lgjos, muy lejos en direccion sur y oeste. Se dirigian a Carradoon en las orillas del lago Impresk, y
de dli a interior de las montafias Copo de Nieve, al gran monasterio Ilamado Espiritu Elevado,
donde un sacerdote de nombre Cadderly destruiriala perversareliquia

Crenshinibon. Drizzt la llevaba con é cuando entré a buscar a Wulfgar esa mafiana. El drow
no la lucia abiertamente, pero Wulfgar sabia que estaba alli; la percibia, notaba su repugnante
presencia, ya que Crenshinibon seguia unida a su Ultimo duefio, € demonio Errtu. Zumbaba con la
energia del demonio y, puesto que Drizzt lallevaba encima y se encontraba tan cerca, también Errtu
permanecia proximo a Wulfgar.

—Un dia excelente para vigjar —coment6 el drow alegremente, pero Wulfgar advirtio que el
tono de su voz era tenso, protector, y tuvo que esforzarse para resistir e impulso de asestar un
pufietazo al rostro de Drizzt.

En su lugar, grufid una respuesta y pasd a grandes zancadas junto a elfo oscuro,
engafiosamente menudo. Drizzt media algo més de metro sesenta, en tanto que Wulfgar
sobrepasaba los dos metros y pesaba claramente el doble que el drow; el muslo del barbaro era mas
grueso que la cintura de Drizzt, y sin embargo, si se producia un enfrentamiento a pufietazos entre
ambos, un apostador sensato se inclinaria por el drow.

—Todaviano he despertado a Catti-brie —explico Drizzt.

Wulfgar gir6é veloz a la mencion del nombre. Mird con fijeza los ojos de color espliego del
drow, y sus propias Orbitas azules igualaron la intensidad que parecia habitar permanentemente alli.

—Pero Regis ya esta despierto y desayunando. Sin duda espera poder deglutir dos o tres
desayunos antes de que nos pongamos en marcha —afiadié Drizzt con una risita, que Wulfgar no
compartié—. Y Bruenor se reunird con nosotros en el camino mas alla de la puerta oriental de Bryn
Shander. Esta con su gente, preparando a la sacerdotisa Stumpet para que dirija € clan en su
ausencia.

Wulfgar escuché sdlo a medias sus palabras; carecian de significado para é. Todo € mundo
carecia de significado para é.

—¢Despertamos ya a Catti-brie? —inquirié el drow.

—Yo lo haré —respondié Wulfgar con brusquedad—. Ocupate ta de Regis. S se llena el

estdmago de comida, nos obligara a ir despacio, y quiero llegar hasta tu amigo Cadderly lo antes
posible, para gue podamos librarnos de una vez de Crenshinibon.

Drizzt fue areplicarle pero Wulfgar se al€j6, para descender por € vestibulo en direccion a la
puerta de Catti-brie, a la que propind un Unico y atronador golpe con e pufio, para luego entrar
directamente. Drizzt dio un paso en aquella direccion para regafiar al barbaro por su grosero
comportamiento —la mujer no habia respondido siquiera a la llamada— pero luego decidié no
hacerlo; de todos los humanos que el drow habia conocido en su vida, Catti-brie se encontraba entre
aquellos que mejor sabian defenderse de insultos o violencia.

Ademés, Drizzt era consciente de que su deseo de ir hacia ali y reprender a Wulfgar estaba
provocado en gran medida por sus celos del hombre que habia estado a punto de convertirse en el
esposo de lamuchacha, y que tal vez pronto volveria a estarlo.

El drow se acaricié el apuesto rostro con unamano y dio lavuelta parair en busca de Regis.

Cubierta tan sdlo con fina ropa interior y los pantalones a medio subir, la sobresaltada Catti-
brie lanz6 una mirada de sorpresa en direccion a Wulfgar cuando éste penetré en su habitacion.

—Podrias haber esperado a que contestara —Ile dijo con sequedad, sobreponiéndose a su
turbacion, mientras se subia los pantalones y recogia su tunica
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El otro asintié y azo6 las manos; solo una media disculpa, tal vez, pero més de lo que €ella
habia esperado, pues era consciente del dolor en los ojos azul celeste del hombre y la vacuidad de
sus escasas y tensas sonrisas. Habia hablado largamente sobre elo con Drizzt, y con Bruenor y
Regis, y todos habian decidido ser pacientes. S6lo el tiempo conseguiria curar las heridas de
Wulfgar.

—EI drow ha preparado un desayuno para nosotros —explicd e barbaro—. Tendriamos que
comer bien antes deiniciar el largo vigje.

—¢El drow? —repitio ella.

No habia sido su intencion hablar en voz ata, pero tan aténita la habia dejado la fria
referencia a Drizzt que las palabras escaparon de sus labios. ¢Llamaria Wulfgar a Bruenor «el
enano»? ¢Y cuanto tiempo transcurriria antes de que ella se convirtiera simplemente en «la
muchacha»? Catti-brie soltd un profundo suspiro y se pasd latunica por los hombros, recordandose
con toda intencion que su interlocutor habia pasado, literalmente, por un infierno. Lo contempl6 con
atencion, estudiando sus 0jos, y descubri6 un atisbo de turbacién en ellos, como s su repeticiéon de
ladurareferenciaa Drizzt le hubierallegado realmente a corazon. Aquello era una buena sefial.

El gir6 para abandonar la habitacion, pero ella se le acerco y alzé un brazo para acariciarle
con suavidad €l rostro. La mano descendio por la suave mejilla hasta la rasposa barba que él o bien
habia decidido dejarse o simplemente no se afeitaba por carecer de suficiente motivacion paraello.

Wulfgar bajo los ojos hacia ella, advirtio la ternura reflejada en su mirada, y por primera vez
desde el combate sobre el témpano de hielo, cuando é y sus amigos habian eliminado al perverso
Errtu, hubo cierta sinceridad en su leve sonrisa.

Regis obtuvo finalmente sus tres comidas, y no dejé de refunfufiar al respecto toda la mafiana
mientras los cinco amigos se ponian en marcha desde Bryn Shander, el mayor de los pueblos de la
region llamada Diez Ciudades en e desolado valle del Viento Helado. Su ruta se dirigié a norte al
principio, paratrasladarse a terreno mas comodo, y gir6 luego hacia el oeste. Al norte, en lalegjania,
distinguieron las elevadas construcciones de Targos, segunda ciudad de laregion, y més alla de los
tejados de la poblacion se podian ver las brillantes aguas de Maer Dualdon.

A mediatarde, con casi veinte kilébmetros a su espalda, llegaron a laribera del Shaengarne, €l
gran rio crecido y veloz debido al deshielo primaveral. Lo siguieron hacia d norte, de regreso hacia
Maer Dualdon, hacialaciudad de Bremen y al barco contratado por Regis que |os esperaba.

Tras rehusar con amabilidad los innumerables ofrecimientos de los habitantes para que se
guedaran en el pueblo a cenar y disfrutar de un lecho confortable, y sin hacer caso de las muchas
protestas de Regis, que afirmaba estar muerto de hambre y dispuesto a tumbarse y morir, los
camaradas no tardaron en encontrarse a oeste del rio, de nuevo en marcha, tras haber dejado atras
las ciudades, y su hogar.

Drizzt apenas podia creer que se hubieran puesto en marchatan pronto, ya que Wulfgar hacia
muy poco que les habia sido devuelto. Volvian a estar todos juntos en paz en la tierra que [lamaban
su hogar, y, sin embargo, alli estaban, obedeciendo a lallamada del deber de nuevo y recorriendo el
camino de la aventura. El drow llevaba la capucha de la capa de viaje bien echada sobre el rostro,
para proteger los sensibles ojos de los aguijonazos del sol.

Por ese motivo sus amigos no pudieron ver la amplia sonrisa que le adornaba la cara.



El estioma de E(¢tuv_~~~~~~~~~~—————~~~~~~________ R.A. Salvatore

Primera parte



El estigma de Errtu R.A. Salvatore

Apatia

A menudo medito sobre la agitacion que siento cuando mis armas descansan, cuando todo el
mundo que me rodea parece estar en paz. Es éste e supuesto ideal por el que lucho, la calma que
todos esperamos que regrese finalmente cuando estamos en guerra, y, no obstante, en estas épocas
pacificas —y lo cierto es que no se han dado con demasiada frecuencia en las mas de siete décadas
que llevo vividas— no me siento como si hubiera alcanzado la perfeccion, sino, mas bien, como si
faltara algo en mi vida.

Por incongruente que parezca, he llegado a comprender que soy un guerrero, una criatura de
accion. En esas épocas en que no existe una apremiante necesidad de entrar en accion, no me
siento a gusto. En absoluto.

Cuando el camino no rebosa aventuras, cuando no hay monstruos contra los que batallar ni
montafias que escalar, el aburrimiento viene a mi encuentro. He tenido que aceptar esta verdad
sobre mi vida y sobre quién soy, y asi pues, en esas escasas ocasiones vacias, puedo encontrar un
modo de vencer al aburrimiento. Puedo hallar un pico mas alto que € dltimo que escalé.

Distingo muchos de estos mismos sintomas ahora en Wulfgar, que nos ha sido devuelto de la
tumba, de la turbulenta oscuridad que era el rincén que Errtu ocupaba en el Abismo. Pero me temo
que el estado de Wulfgar ha trascendido el simple aburrimiento, para caer en el reino de la apatia.
También Wulfgar era una criatura nacida para la accion, pero eso no parece ser la cura a su
apatia. Su propia gente lo llama ahora, suplicando accién, y le han pedido que asuma el mando de
las tribus. Incluso el testarudo Berkthgar, que tendria que renunciar a esa codiciada posicién de
liderazgo, da su apoyo a Wulfgar; tanto é como el resto saben que, en estos momentos tan dificiles
y por encima de todos los demds, Wulfgar, hijo de Beornegar, podria proporcionar grandes
beneficios a |os barbaros némadas del valle del Viento Helado.

Wulfgar no quiere saber nada de esa llamada, y me doy cuenta de que no es la humildad o €l
agotamiento lo que lo detiene, ni el temor de carecer de capacidad suficiente para el cargo o de no
estar a la altura de lo que se espera de é. Cualquiera de tales problemas podria superarse,
racionalizarse o afrontarse con el apoyo de los amigos del barbaro, incluido yo mismo. Pero no, no
se trata de ninguna de estas cosas que pueden remediar se.

Lo cierto es que sencillamente no le importa en absoluto.

¢Es posible acaso que las atrocidades padecidas en las garras de Errtu fueran tan inmensas
que ha perdido la capacidad de compadecerse del dolor ajeno? ¢Ha visto quizA demasiados
horrores, demasiado sufrimiento, para escuchar sus gritos?

Es esto lo que mas temo, pues se trata de una pérdida que carece de cura especifica. Y no
obstante, si he de ser sincero, o veo claramente dibujado en las facciones de Wulfgar: un estado de
ensimismamiento en el que un exceso de recuerdos de los propios horrores padecidos
recientemente nublan su vision. Es posible que ni siquiera reconozca €l dolor de otra persona... 0
tal vez, s es que lo ve, 1o desdefia por trivial comparado con los terribles padecimientos padecidos
durante esos seis afios en que estuvo prisionero de Errtu. La pérdida de la empatia podria muy bien
ser la mas duradera y profunda de las cicatrices, la espada silenciosa de un enemigo invisible que
desgarra nuestros corazones y nos roba algo mas que las fuerzas. Nos roba la voluntad, ¢pues qué
somos sin empatia? ¢Qué alegria podemos encontrar en nuestras vidas si no podemos comprender
las alegrias y penas de los que nos rodean, si no podemos formar parte de una comunidad mayor?
Recuerdo €l tiempo pasado en la Antipoda Oscura después de huir de Menzoberranzan. Solo,
excepto por las poco frecuentes visitas de Guenhwyvar, sobrevivi durante todos aquellos afios
interminables gracias a mi propia imaginacion.

No estoy muy seguro de que a Wulfgar le quede siquiera esa capacidad, pues la imaginacion
precisa introspeccion, replegarse en los propios pensamientos, y me temo que cada vez que mi

9



El estigma de Errtu R.A. Salvatore

amigo mira en su interior, todo lo que ve son los secuaces de Errtu, el cieno y los horrores del
Abismo.

Lo rodean amigos que lo quieren e intentaran con todo su corazén darle su apoyo y ayudarlo
a escapar de la mazmorra emocional de Errtu. Tal vez Catti-brie, la mujer que amé en una ocasion
con tanta intensidad (y que a lo mejor todavia ama), resulte fundamental para su recuperacion, si
bien debo admitir que me causa dolor verlos juntos. Ella lo trata con inmensa ternura y compasion,
pero yo se que él no nota su dulce contacto. Seria mucho mejor que lo abofeteara, lo mirara con
severidad y le mostrara la verdad sobre su letargo. Pero, aunque lo sé, no puedo decirle a ella que
lo haga, pues su relacion es mucho mas complicada que eso. En estos momentos, tanto mi mente
como mi corazon no piensan mas que en el bien de Wulfgar, y, aun y asi, si lemostrara a Catti-brie
un modo de actuar gque no pareciera compasivo, podria ser interpretado —al menos por Wulfgar,
dado su actual estado mental— como la interferencia de un pretendiente cel oso.

No es verdad. Pues si bien no conozco |os auténticos sentimientos de Catti-brie hacia quien
en una ocasion estuvo a punto de ser su esposo —ya que ella Ultimamente se muestra muy
reservada con respecto a sus sentimientos— si reconozco que Wulfgar no es capaz de amar en
estos momentos.

No ser capaz de amar... ¢EXxisten palabras méas aciagas para describir a un hombre? No lo
creo, y ojala pudiera evaluar de un modo distinto €l estado de &nimo de mi camarada. Pero el
amor, el amor sincero, requiere empatia. Significa participar, en la alegria, €l dolor, lasrisas, las
l&grimas. El amor sincero convierte el espiritu en un reflejo de los estados de &nimo de la pareja.
Y, del mismo modo que una habitacion parece mayor cuando esta recubierta de espejos, también se
ven aumentadas las alegrias, en tanto que |os objetos individuales de esa misma habitacion pierden
intensidad, como 1o hace el dolor que disminuye y se desvanece, estirado hasta diluirse por el
mismo acto de compartir.

Esa es la belleza del amor, tanto en la pasion como en la amistad. Un compartir que
multiplica las alegrias y diluye las penas. Wulfgar esta rodeado de amigos ahora, todos ellos
dispuestos a tomar parte en esa accion de compartir, como habia sucedido antes entre nosotros;
pero no consigue establecer contacto con nosotros, no puede expulsar a los guardianes que
necesariamente tuvo gque instalar cuando se encontraba rodeado por |os secuaces de Errtu.

Ha perdido su empatia, y solo puedo rezar para que vuelva a encontrarla, para que el tiempo
le permita abrir su corazén y espiritu a aquellos que lo merecen, pues sin empatia no encontrar
un objetivo. Sin un objetivo, no obtendra satisfaccion. Sn satisfaccién, no lograra la dicha, y sin
dicha no hallara alegria.

Y nosotros, todos nosotros, no tendremos modo de ayudarlo.

Drizzt Do'Urden

10



El estigma de Errtu R.A. Salvatore

Un extrafo en casa

Artemis Entreri se encontraba sobre una colina rocosa que dominaba la inmensa ciudad
polvorienta, intentando ordenar los innumerables pensamientos que daban vueltas en su interior.
Alz6 una mano para limpiarse € polvo y laarena de los labios y los pelos de la perilla que se habia
dejado, y fue al pasarse lamano cuando se dio cuenta de que no se habia afeitado el resto de la cara
desde hacia varios dias, ya que ahora la pequefia barba, en lugar de resaltar con claridad sobre el
rostro, se extendiaalo largo de las mejillas.

A Entreri no le importé.

El viento hacia ondear muchos mechones de la larga melena sujeta en la nuca, y los
caprichosos cabellos le golpeaban el rostro y se introducian en sus negros ojos.

A Entreri no le importé.

Contemplaba Calimport con fijeza e intentaba con todas sus fuerzas mirar en su interior.
Habia vivido casi dos tercios de su vida en la enorme ciudad de la costa meridional, y alli habia
empezado a destacar como guerrero y asesino; era el unico lugar a que podia llamar realmente su
hogar. Observandolo desde lo alto, marrén y polvoriento, el implacable sol del desierto centelleaba
sobre e mé&rmol blanco de las casas mas importantes, y también iluminaba los incontables
cuchitriles, chozas y tiendas de lona desgarrada dispuestos a lo largo de las calzadas, calzadas
fangosas debido a la falta de un alcantarillado adecuado. Al contemplar Calimport ahora, a su
regreso, €l asesino no sabia como sentirse. Hubo en tiempo en que sabia cud era su puesto en €l
mundo. Habia alcanzado la cumbre de su inicua profesion, y cualquiera gue pronunciara su hombre
lo hacia con veneracion y miedo. Cuando un baja contrataba a Artemis Entreri para matar a un
hombre, aquel hombre no tardaba en morir. Sin excepcién. Y, a pesar de los muchos enemigos que
sin duda se habia creado, el asesino habia conseguido pasear por las cales de Calimport
abiertamente, sin saltar de sombra en sombra, con la total seguridad de que nadie seria tan osado
como para actuar contra él.

Nadie se atreveria a disparar una flecha contra Artemis Entreri, ya que sabian que aquel Unico
disparo tenia que ser perfecto, debia acabar con este hombre que parecia estar por encima de las
veleidades de los simples mortales, o de o contrario éste iria en su busca; y los encontraria, y los
mataria.

Un movimiento a su lado, la leve variacion de una sombra, llamé la atencion de Entreri, que
sacudio la cabeza y suspird, nada sorprendido, cuando una figura embozada salté desde las rocas,
unos seis metros por delante de él, y se quedd cerrédndole el paso, los brazos cruzados sobre el
fornido pecho.

—¢Vas a Calimport? —preguntd el hombre con un acento meridional muy marcado.

Entreri no contestd; se limitdé a seguir con la cabeza mirando a frente, s bien sus ojos
recorrieron veloces las muchas rocas que bordeaban el sendero.

—Tienes que pagar por pasar —siguid el hombre fornido—. Soy tu guia. —Hizo una
reverenciay luego se alz6 mostrando una sonrisa desdentada.

Entreri habia oido muchas historias sobre este habitual juego de obtener dinero mediante la
intimidacion, aunque nunca antes habia habido nadie tan osado como para cortarle el paso. Si,
desde luego, comprendio, Ilevaba fuera demasiado tiempo. No obstante, siguid sin responder, y el
hombreton cambid de posicion y se abrid la capa para dejar a descubierto una espada bajo el
cinturén.
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—¢Cuéntas monedas ofreces? —inquirio.

Entreri hizo intencién de indicarle que se apartara pero cambio6 de idea y se limité a volver a
suspirar.

—¢Eres sordo? —dijo el otro, a tiempo que desenvainaba la espada y avanzaba un paso
mas—. O me pagas, 0 yo y mis amigos cogeremos las monedas de tu cuerpo destrozado.

Entreri no respondid, no se movid ni sac6 su daga enjoyada, su Unica arma; permanecio alli
inmdvil, y su falta de reaccion parecio enfurecer todavia mas al otro hombre.

Este dirigio una veloz mirada a un lado —a la izquierda de Entreri— de un modo apenas

perceptible, pero el asesino captd con nitidez lamirada, y la siguié hasta uno de |os comparieros del
salteador, que sostenia un arco desde las sombras entre dos enormes rocas.

—Ahora—insistié e hombre fornido—. Es tu Ultima oportunidad.

Entreri engancho la punta del pie bajo una roca, pero no realizé ningin otro movimiento.
Permanecio a la espera, lamirada fija en el hombre fornido, pero sin perder de vista a arquero con
el rabillo del ojo. Con tal eficiencia podia interpretar €l asesino los movimientos de los hombres, |a
mas leve contraccion muscular, el parpadeo de un o0jo, que fue él quien hizo el primer movimiento.
Entreri dio un salto en diagonal, a frente y a la izquierda, y rod6 sobre si mismo a la vez que
asestaba un puntapié con el pie derecho; lanz6 la piedra en direccion a arquero, no para golpearlo
—es0 habria estado incluso méas ala de las habilidades de Artemis Entreri— sino con la esperanza
de distraerlo. Mientras realizaba la voltereta, el asesino dejé que su capa revoloteara a su antojo,
confiando en que pudiera atrapar laflechay frenar en algo su velocidad.

No necesitaba haberse preocupado por ello, ya que el arquero errd por completo el disparo y
lo habria hecho igual mente aunque é no se hubiera movido.

En cuanto acab6 de rodar, Entreri afianzd bien los pies y se dispuso a enfrentarse a los
espadachines que cargaban contra é, consciente de que otros dos bandoleros acababan de salir de
entre las rocas a ambos lados del sendero.

Sin mostrar todavia ninguna arma, €l asesino se lanzd inesperadamente hacia adelante, y en el
ultimo instante se agach6 para esquivar € ataque de la espada; luego se incorpor6 con fuerza por
detrés de la silbante hoja y agarré con una mano la barbilla de su atacante en tanto que la otra s
colocaba detrés de la cabeza y sujetaba con fuerza sus cabellos. Una torsién y un giro arrojaron al
espadachin al suelo. Entreri lo soltd y az6 la mano hacia el arma del hombre para repeler cual quier
intento de ataque. Su adversario cay6 de espaldas con un fuerte golpe, y en ese momento Entreri le
asesto un pisoton en la garganta. La mano del caido que sujetaba la espada perdio fuerza, casi como
s entregara €l arma a su oponente, quien lacogio con presteza.

El asesino se aparté de un salto, para evitar que sus pies se enredaran cuando los otros dos
hombres iniciaran el atague, uno por delante, el otro por la espalda. La espada que empuriaba
Entreri centelled cuando éste asestdé una estocada con la izquierda, seguida por un espectacular
ataque en forma de molinete. El hombre retrocedi6 fuera del alcance de Entreri, pero e ataque no
habia sido pensado realmente para herir, y €l asesino paso la espada a su mano derecha y dio un
repentino paso atrés, muy repentino, a la vez que giraba la mano y la espada para lanzar una
estocada a su espalda; a instante notd como la punta penetraba en el pecho del enemigo y escuchd
un sonoro jadeo cuando la hoja se hundié en un pulmon.

Por puro instinto Entreri viré en redondo manteniendo al atacante empalado, al que hizo girar
para usarlo como escudo contra el arquero, que volvié a disparar. Pero, una vez mas, éste err6 el
tiro, y en esta ocasion la flecha se hundié en e suelo varios centimetros por delante del asesino.

—Idiota—mascull 6 éste y, con una violenta sacudida, arrojé a suelo a su Ultima victima, a
tiempo que liberaba el arma con un grécil y veloz movimiento. Con tal brillantez habia ejecutado la
maniobra que el espadachin que quedaba en pie comprendié por fin su desatino, dio media vuelta, y
huyo.
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Entreri volvié a girar en redondo, arrojé la espada en la direccion en que se encontraba el
arquero, y corrio a ocultarse.

Transcurrié un largo instante.

—¢Donde est§? —Ilamo el arquero, y su voz denotaba su temor y contrariedad—. ¢Lo ves,
Merk?

Transcurrio otro largo instante.
—¢Dobnde estd? —volvio allamar el arquero, cada vez mas frenético—. ¢Donde esta, Merk?

—Justo atu espalda—musit6é una voz. Una daga engastada con piedras preciosas centelled en
el airey corté la cuerda del arco paraluego, antes de que el aturdido hombre consiguiera reaccionar,
apoyarse en la parte delantera de su garganta.

—Por favor —tartamuded el hombre, temblando de tal manera que fueron sus movimientos,
no los de Entreri, los que provocaron la primera incision de la afilada hoja—. Tengo hijos, si.
Muchos, muchos hijos. Diecisiete...

Call6 con un borboteo cuando el asesino lo degoll6 de oreja a orgja, a tiempo que levantaba
un pie para apoyarlo contra la espalda del hombre y lo derribaba boca abajo en el suelo de una
patada.

—En ese caso deberias haber elegido una profesion més segura—contestd Entreri, aunque el
otro yano podiaoirlo.

Atisbando por encima de las rocas, €l asesino no tardo en localizar a cuarto miembro del
grupo, gque avanzaba por €l camino moviéndose de sombra en sombra. Estaba claro que el hombre
se encaminaba a Calimport, pero estaba demasiado atemorizado para salir y echar a correr en
terreno abierto. Entreri sabia que podia atraparlo, o tal vez volver a sujetar la cuerda en el arco y
derribarlo desde donde se encontraba; pero no lo hizo, ya que apenas |le importaba. Sin siquiera
molestarse en registrar 1os cadaveres en busca de un botin, e asesino limpié y guard6é su daga
mégicay regreso al sendero. Si, habia estado fuera mucho, mucho tiempo.

Antes de abandonar la ciudad Artemis Entreri habia sabido cudl era su lugar en el mundo y en
Calimport, y pensaba en ello ahora, mientras contemplaba la ciudad tras una ausencia de varios
anos. Sabia como era el sombrio mundo que habia habitado y comprendia que sin duda habrian
tenido lugar muchos cambios en aquellos callgjones; antiguos comparieros habrian desaparecido, y
su reputacion probablemente no lo ayudaria en sus contactos iniciales con los nuevos jefes de las
diferentes cofradias y sectas.

—¢Qué me has hecho, Drizzt Do'Urden? —pregunt6 con una risita, pues € mayor cambio
acaecido en la vida de Artemis Entreri se habia iniciado cuando cierto baja Pook o habia enviado
en una misién para recuperar un colgante con un rubi mégico que estaba en manos de un halfling
fugitivo. Una tarea muy sencilla, habia pensado Entreri. El asesino conocia a halfling Regis y éste
no debiera haber resultado un adversario dificil.

Entreri no tenia la menor idea entonces de que Regis habia demostrado poseer una gran
astucia al rodearse de poderosos aliados, en particular el elfo oscuro. ¢Cuéntos afios hacia, se
preguntd, desde su primer encuentro con Drizzt Do'Urden, desde que habia tropezado con un
guerrero de su mismatalla, que podia con todo derecho colocar un espejo ante Entreri y mostrarle la
mentira que era su existencia? Casi una década, se dijo, y mientras que él habia envejecido y tal vez
perdido agilidad, €l elfo drow, que podiavivir seis siglos, no habia envejecido un solo dia.

Si, Drizzt habiainiciado a Entreri en el sendero de la peligrosa introspeccién. La oscuridad no
habia hecho méas que aumentar cuando el asesino habia ido de nuevo en pos de Drizzt, junto con los
restos de la familia del drow. Drizzt habia derrotado a Entreri en una elevada cornisa en el exterior
de Mithril Hall, y el asesino habria muerto, de no haber sido porque un elfo oscuro oportunista de
nombre Jarlaxle lo habia rescatado. Jarlaxle lo habia Ilevado a Menzoberranzan, la inmensa ciudad
de los drows, la fortaleza de Lloth, la Reina Demonio del Caos. El asesino humano si habia
encontrado una posicion diferente ali abajo en una ciudad de intrigas y brutalidad. Alli, todo el
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mundo era un asesino, y Entreri, no obstante su extraordinario talento en € arte dd asesinato, no era
mas que un humano, un hecho que lo relegaba a punto més bajo de la escala social.

Pero era mas que la simple percepcion de su posicion lo que habia afectado profundamente al
asesino durante su estancia en la ciudad de los drows. Fue la comprension de lo vacia que era su
existencia. Alli, en una ciudad llena de Entreris, habia llegado a reconocer lo disparatado de su
confianza en si mismo, de su ridicula nocion de que su desapasionada dedicacion al arte de la lucha
lo habia elevado en cierto modo por encima del populacho. Ahora lo sabia, a bajar la mirada hacia
Calimport, a la ciudad que habia sido su hogar y que parecia ser su Ultimo refugio en todo el
mundo.

En lasiniestra y misteriosa Menzoberranzan, Artemis Entreri habia sido humillado.

Mientras se encaminaba a la lejana ciudad, €l asesino se preguntd muchas veces si realmente
deseaba este regreso. Sabia que sus primeros dias resultarian peligrosos, pero no era el miedo a
acabar sus dias |o que proporcionaba vacilacion a su paso, por lo general arrogante. Era el miedo a
seguir viviendo.

Exteriormente, pocas cosas habian cambiado en Calimport, la ciudad del millon de mendigos,
como a Entreri le gustaba Ilamarla. Como era de esperar, pasO junto a docenas de miserables
desgraciados, que yacian cubiertos con harapos o desnudos en |as cunetas de la carretera, la mayoria
sin duda en e mismo lugar a que los habian arrojado los guardas de la ciudad por la mafiana,
cuando despejaban el paso para los carrugjes dorados de los mercaderes importantes. Los
desgraciados aargaban las manos hacia Entreri con temblorosos dedos huesudos, los brazos tan
débiles y enflaguecidos que no podian mantenerlos en alto ni siquiera los pocos segundos que
tardaba el despiadado asesino en pasar junto a ellos.

¢Adonde ir?, se preguntaba. Su antiguo patron, el baja Pook, Ilevaba mucho tiempo muerto,
victima de la poderosa pantera que acompafiaba a Drizzt después de que Entreri hubiera cumplido
las 6rdenes del hombre y devuelto a Regis y el colgante con el rubi. Entreri no habia permanecido
mucho tiempo en la ciudad después del desgraciado incidente, ya que era él quien habia llevado a
Regis y aquello habia dado lugar a fallecimiento de unafigura influyente, lo que en el fondo eraun
borron en el expediente del asesino tal y como lo veian sus nada misericordiosos comparieros.
Podria haber subsanado la situacion, sin duda con relativa facilidad, de haber ofrecido sencillamente
sus servicios, por lo general inestimables, a otro poderoso jefe de una cofradia, pero habia elegido
marcharse; Entreri estaba decidido a vengarse de Drizzt, no por el asesinato de Pook —eso le
importaba muy poco— sino porque € y el drow habian combatido con ferocidad sin alcanzar un
resultado definitivo en las cloacas de la ciudad, un combate que el asesino todavia creia que deberia
haber ganado.

Andando por las sucias calles de Calimport ahora, tuvo que preguntarse qué reputacion habia
dejado tras él. Sin duda, muchos otros asesinos habrian hablado mal de él durante su ausencia,
habrian exagerado su fracaso en el incidente con Regis para reforzar sus propias posiciones dentro
de laley del més fuerte que reinaba en el arroyo.

Entreri sonrié mientras consideraba el hecho —y sabia que era un hecho— de que aquellas
palabras en su contra habrian sido pronunciadas solo en voz muy baja, porque incluso en su
ausencia aguellos otros asesinos temerian el castigo. Ta vez é no supiera ya cua era su puesto en
el mundo. Tal vez Menzoberranzan habia colocado un sombrio... no, no sombrio, sino simplemente
vacio espejo ante sus 0jos, pero |o que no podia negar era que todavia lo respetaban.

Un respeto que quizé tendria que volver a ganarse, se recordd con sarcasmo.

Mientras caminaba por las familiares calles, 10s recuerdos se iban agolpando en su mente.
Sabia donde se encontraban antes la mayoria de las sedes de las cofradias, y sospechaba que, a
menos que hubiera tenido lugar una ambiciosa purga por parte de los gobernantes legitimos de la
ciudad, muchas seguirian intactas y sin duda rebosantes con |os camaradas que habia conocido en el
pasado. La casa de Pook se habia visto sacudida hasta sus cimientos por la muerte del miserable
baj4 y, posteriormente, por el hombramiento del holgazan halfling Regis como sucesor de Pook.
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Entreri se habia ocupado de aquel problema menor haciéndose cargo de Regis, y, no obstante el
caos que se habia aduefiado de aquella casa, cuando € asesino habia partido hacia el norte con el
halfling a cuestas la casa de Pook habia sobrevivido, y tal vez seguia en pie, si bien él solo podia
hacer conjeturas sobre quién podria estar al mando ahora.

Ese habriasido un lugar 16gico a que dirigirse para reconstituir su base de poder en la ciudad,
pero Entreri se limité a encogerse de hombros y dej6 atrés la avenida latera que lo habria
conducido hasta alli. Pensaba que no hacia més que deambular sin rumbo, pero no tardé en llegar a
otra zona conocida y comprendié que de modo subconsciente se habia estado dirigiendo a agquella
parte, tal vez en un esfuerzo por recuperar su &nimo.

Eran éstas las calles donde un joven Artemis Entreri habia dejado su primera marca en
Calimport cuando, apenas un adolescente, habia derrotado a todos los que desafiaron su supremacia
y habia combatido a hombre enviado por Theebles Royuset, el lugarteniente de la poderosa
cofradia del baja Basadoni. Entreri habia eliminado a aquel maton y mas tarde habia hecho lo
mismo con el desagradable Theebles, y el inteligente asesinato le habia proporcionado el generoso
favor de Basadoni; se habia convertido en lugarteniente de una de las cofradias més poderosas de
Calimport, de todo Calimshan, alatierna de edad de catorce afios.

Pero ahora apenas le importaba, y recordar la historia ni siquiera provoco el més leve atisbo
de sonrisa en su rostro.

Retrocedié méas en sus pensamientos, a suplicio que lo habia llevado hasta ali en primer
lugar, sufrimientos demasiado grandes para que pudieran ser superados por un muchacho, engafiado
y traicionado por todos aguellos que conocia y en los que confiaba, en especial su propio padre.
Aun asi no le importaba; ni siquiera sentia yaaquel dolor. Carecia de sentido, era un vacio sin valor
ni significado.

Vio a una mujer entre las sombras de una casucha, tendiendo ropa limpia a secar; la mujer se
ocultdé aun més entre las sombras, evidentemente por cautela, y él comprendié su inquietud, pues
era un desconocido aqui, vestido con demasiado lujo con su gruesa y bien cosida capa de vigje para
pertenecer a la ciudad de chabolas. En estos lugares brutales los desconocidos a menudo
significaban peligro.

—De ahi a ahi —dijo una voz, la voz de un muchacho, llena de orgullo y con un dejo de
temor. Entreri gird despacio y se encontré con un joven, un muchacho alto y delgaducho, que
sostenia un garrote adornado con puas, que balanceaba nervioso.

Entreri 1o observo con fijeza y se vio a si mismo en el rostro del muchacho. No, no a si
mismo, se dijo, pues éste se mostraba demasiado nervioso. No era probable que este joven
sobreviviera durante mucho tiempo.

—iDe ahi a ahi! —repitié el muchacho en voz més sonora, sefialando con lamano libre desde
el extremo de la calle por €l que Entreri habia aparecido, hasta el otro extremo, a que el asesino se
dirigia

—Perdonad, joven sefior —respondié é, realizando una ligera reverencia, y papando, a
hacerlo, su daga, sujeta al cinturén bajo los pliegues de la capa. Un veloz movimiento de mufieca
podria fécilmente lanzar el arma a cuatro metros de distancia, més alla de las torpes defensas del
joven, y hundirla en su garganta.

—Sefior —repitié el muchacho, y su tono parecié més una pregunta incrédula que una
afirmacion—. Si: sefior —decidio, satisfecho al parecer con el titulo—. Sefior de esta calle, de todas
estas calles, y nadie pasea por ellas sin e permiso de Taddio. —Al terminar, se golpeb varias veces
el pecho con € pulgar.

Entreri se irguidé y, por un instante, la muerte centelled en sus negros 0jos y las palabras
«seflor muerto» resonaron en su mente. El muchacho acababa de desafiarlo, y el Artemis Entreri de
unos pocos afos antes, un hombre que aceptaba y vencia todos los desafios, se habria limitado a
acabar con €l joven ali mismo.
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Pero ahora aquel destello de orgullo desaparecié veloz, degjando a asesino impasible. Emitid
un suspiro resignado, mientras se preguntaba si se encontraria con otro combate estupido en el dia
de hoy. ¢Y paraqué?, sedijo, contemplando a este jovencito confuso y lastimoso en unacalle vacia
sobre la que nadie con un &pice de sensatez se dignaria siquiera reclamar la propiedad.

—Os pedi disculpas, joven sefior —dijo con calma—. No lo sabia, pues soy nuevo en lazona
Y NO CON0ZCo Vuestras costumbres.

—jEntonces deberias aprenderlasl —replicé é con enojo, envalentonado por la sumisa
respuesta de Entreri y dando un par de poderosas zancadas al frente.

El asesino mened la cabeza, y su mano partio en direccion ala daga, pero en lugar de ello, se
dirigié hacia la bolsa colgada de su cinto. Extrgjo una moneda de oro y la arroj6 a los pies del
pavoneante joven.

El muchacho, que bebia en las acantarillas y comia los restos que conseguia encontrar en las
calegjuelas situadas tras las casas de los mercaderes, no consiguid ocultar su sorpresa y asombro
ante tal tesoro. Consiguio recuperar la compostura a cabo de un instante, de todos modos, y volvié
amirar a Entreri con aire de superioridad.

—No es suficiente —dijo.

El otro arroj6 una nueva moneda de oro y otra de plata.

—Eso estodo lo que tengo joven sefior —repuso, extendiendo las manos alos lados.
—Si te registro y descubro que me has mentido... —amenazo el joven.

Entreri volvié a suspirar, y decidié que s el otro se acercaba lo mataria deprisa y sin
sufrimiento.

El muchacho seinclind y recogio las tres monedas.

—Si regresas a los dominios de Taddio, trae mas monedas contigo —declar6—. Te lo
advierto. jAhoravete! jPor e mismo extremo de lacalle por € que entraste!

Entreri volvio la cabeza para mirar €l lugar por e que habia venido. Lo cierto era que una
direccion le parecia tan buena como cualquier otra en aquel momento, de modo que realiz6 una leve
reverencia y retrocedio fuera de los dominios de Taddio, que no tenia ni idea de lo afortunado que
habia sido ese dia.

El edificio de tres pisos, adornado con primorosas esculturas y marmol reluciente, resultaba
realmente la residencia més impresionante de todas las cofradias de ladrones. Por |o general tales
sombrios personajes intentaban mantener el anonimato, residiendo en casas cuyo exterior no tenia
nada de extraordinario, aunque eran, realmente, palaciegas en su interior; pero no sucedia asi con la
casa del baja Basadoni. El anciano —y era realmente viejo ahora, cercano a los noventa afos—
gozaba de sus lujos, y disfrutaba mostrando el poder y esplendor de su cofradia a todo e que
quisieramirar.

En una estancia enorme en medio del segundo piso, la sala de reunién de los jefes principales
de Basadoni, los dos hombres y la mujer que realmente manejaban las actividades diarias de la
extensa cofradia conversaban con un joven maton callegjero. Era més bien un muchacho que un
hombre, una figura de poco relieve que se mantenia en el poder gracias a respaldo del baja
Basadoni y no desde luego por su propia astucia.

—AIl menos es leal —comentdé Mano, un ladrén callado y sutil, el sefior de las sombras,
cuando Taddio los degjé—. Dos piezas de oro y una de plata... no es un botin pequefio para alguien
que actliaen € arroyo.

—Si es eso todo |o que recibi6 de su visitante —respondié Sharlotta V espers.

Con su metro ochenta de estatura, Sharlotta era la més alta de los tres capitanes, y tenia un
cuerpo esbelto y movimientos gréciles, tan gréciles que el baja Basadoni |e habia puesto por apodo
Sauce Llorén. No era ningun secreto que Basadoni la habia convertido en su amante y todavia la

16



El estigma de Errtu R.A. Salvatore

usaba de ese modo en las raras ocasiones en que su vigjo cuerpo estaba en condiciones de realizar
tal tarea; también era del dominio publico que lamujer habia utilizado tal romance en su beneficio y
habia ascendido de categoria gracias a lecho de Basadoni. Ella misma admitia tal cosa,
normalmente justo antes de matar al hombre o a la mujer que se habian quejado de ello. Una
sacudida de su cabeza agit6 la negra cabellera que le llegaba hasta la cintura y la hizo descansar
sobre un hombro, de modo que Mano pudo ver con claridad su expresion burlona.

—Si Taddio hubierarecibido mas, habria entregado més —asegurd el ladron. Pese a su rabia,
el tono de su voz mostraba un indicio de la contrariedad que €l y su otro compariero, Kadran
Gordeon, sentian siempre cuando trataban con la altiva Sharlotta. Mano dirigia los servicios poco
[lamativos de las actividades de Basadoni, los rateros y las prostitutas que operaban en el mercado,
en tanto que Kadran Gordeon se ocupaba de |os soldados del €jército que patrullaba las calles. Pero
Sharlotta, e Sauce Lloron, gozaba de la confianza de Basadoni por encima de todos ellos; gercia
como asistente principal del baja y como portavoz del ahora pocas veces visible anciano.

Cuando Basadoni muriera finalmente, estos tres lucharian por € mando, sin duda, y mientras
que aquellos que conocian solo las verdades periféricas de la cofradia sin duda estarian a favor del
insolente y ruidoso Kadran Gordeon, otros, como Mano, que entendian mejor el auténtico
funcionamiento interior se daban cuenta de que Sharlotta Vespers habia dado ya muchos, muchos
pasos para asegurar y fortalecer su posicion ya fuera con el espectro de Basadoni alzandose sobre
ellososiné.

—¢Cuéntas palabras malgastaremos sobre el modo de actuar de un muchacho? —se quejo
Kadran Gordeon—. Tres nuevos mercaderes han instalado quioscos en el mercado a dos pasos de
nuestra casa sin nuestro permiso. Ese es un asunto més importante que requiere toda nuestra
atencion.

—Yalo hemos discutido —replicd Sharlotta—. Quieres que te demos permiso para enviar a

tus soldados, tal vez incluso un mago guerrero, para darles una leccién a los mercaderes. Esta vez
no lo conseguirés.

—Si aguardamos a que €l baja Basadoni se pronuncie finalmente sobre el asunto, otros
comerciantes empezaran a creer que tampoco ellos tienen que pagarnos por e privilegio de operar
dentro de los limites de nuestra zona de proteccién. —Se volvid hacia Mano, pues e menudo truhan
era con frecuencia su aliado en las discusiones con Sharlotta; pero el ladrén aparecia claramente
ensimismado, contemplando una de las monedas que el joven Taddio le habia entregado. Al
percibir gque lo observaban, Mano alz6 la vista hacia los otros dos.

—¢Qué ocurre? —inquirio Kadran.
—No habia visto una como ésta—explico él, arrojando la moneda a su fornido compafiero.
Kadran laatrapd y examind con rapidez; luego se la pasb a Sharlotta ala par que comentaba:

—Tampoco he visto yo nunca una con este sello. Me parece que no es de la ciudad, ni de
ninguna parte de Calimshan.

Sharlotta estudié la moneda con atencién, y un parpadeo de reconocimiento aparecio en sus
sorprendentes ojos verde claro.

—Lamedialuna—observo; luego le dio la vuelta—. La silueta de un unicornio. Esta moneda
procede de laregion de Luna Plateada.

Los otros dos intercambiaron una mirada, tan sorprendidos por el descubrimiento como
Sharlotta.

—¢Luna Plateada? —repitio Kadran incrédulo.
—Una ciudad muy al norte, a este de Aguas Profundas —repuso la mujer.

—Y a sé donde se encuentra Luna Plateada —replicé Kadran en tono seco—. El territorio de
ladama Alustriel, tengo entendido. No es eso |0 que encuentro sorprendente.
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—¢Por qué se pasearia un mercader, si es que era un mercader, de Luna Plateada por la
miserable zona de chabolas de Taddio? —inquiri6 Mano, haciéndose eco perfectamente de las
sospechas de su camarada.

—Realmente, me parecio curioso que alguien con una fortuna de mas de dos piezas de oro
estuviera en esa zona —coincidié Kadran, frunciendo los labios y torciendo la boca en aquel gesto
tan suyo que elevaba un extremo de su largo y curvado bigote muy por encima del otro, lo que
proporcionaba a todo su oscuro rostro un aspecto inarmoénico—. Ahora parece haberse vuelto més
curioso todavia.

—Un hombre que entrara en Calimport probablemente lo haria desde los muelles —razon6
Mano—, y se encontraria perdido en sus innumerables cales y olores. Al fin y a cabo, gran parte
de la ciudad tiene el mismo aspecto. No seriadificil que un extranjero vagara sin rumbo.

—No creo en las coincidencias —contesto Sharlotta. Volvié a arrojar la moneda a Mano—.
LIévala a uno de nuestros socios hechiceros... Giunta el Adivino servird. Tal vez queden suficientes
rastros de laidentidad de su anterior duefio en las monedas para que Giunta pueda localizarlo.

—Parece demasiado esfuerzo por alguien tan asustado del muchacho como para rehusarse
siquiera a pagar —objetd Mano.

—No creo en las coincidencias —repitio ella—. No creo que nadie se sintiera tan intimidado
por ese despreciable Taddio, a menos que sea alguien que sepa que trabaja como pantalla para el
bajd Basadoni. Y no me gusta la idea de que alguien tan enterado de nuestras actividades se pusiera
avagar por nuestro territorio sin ser anunciado. ¢Buscaba acaso algo? ¢Un punto débil?

—Supones mucho —intervino Kadran.

—S0lo cuando existe peligro —replicd Sharlotta—. Considero a todo € mundo enemigo
hasta que se me demuestra lo contrario, y he descubierto que, s conozco a mis enemigos, puedo
estar preparada para cualquier cosa que puedan enviar contrami.

No podia pasarse por ato la ironia presente en sus palabras, dirigidas como iban éstas a
Kadran Gordeon, pero incluso el peligroso soldado tuvo que manifestar su acuerdo con € juicioy la
prevencion de la mujer. No sucedia todos los dias que un comerciante con monedas de la lejana
Luna Plateada se paseara por uno de los desolados distritos de chabolas de Calimport.

Conocia esa casa mejor que cualquier otra de la ciudad. En el interior de aguellas vulgares
paredes marrones, bagjo la fachada de un almacén corriente, colgaban tapices bordados con hilo de
oro y armas magnificas. Al otro lado de la puerta lateral, permanentemente atrancada, donde un
vigjo mendigo se acurrucaba ahora en busca de un pobre cobijo, habia una estancia de hermosas
bailarinas, llena de velos arremolinados y perfumes seductores, bafios calientes con agua
perfumada, y delicadezas culinarias de todos los rincones de los Reinos.

La casa habia pertenecido al baja Pook, y tras su fallecimiento el enemigo jurado de Entreri se
la habia entregado a Regis el halfling, que habia gobernado alli brevemente, hasta que Entreri habia
decidido que el pegquefio necio ya habia mandado ali el tiempo suficiente. Cuando el asesino habia
abandonado Calimport con Regis, la Ultima vez que habia visto la polvorienta ciudad, la casa se
encontraba en completo desorden, con varias facciones luchando por e poder, y sospechaba que
Quentin Bodeau, un ladrén veterano con mas de veinte afios de experiencia en la sociedad, habia
ganado la batalla. Lo que no sabia era si habia merecido la pena vencer en una lucha tan cruenta.
Quizés alguna otra cofradia se habia instalado en el territorio; quizas € interior del almacén de
color marrén era ahora tan poco interesante como €l exterior.

Entreri lanzé una risita ante las diferentes posibilidades, pero apartd répidamente tales ideas
del pensamiento. Tal vez acabaria por introducirse a hurtadillas en el lugar, sblo para satisfacer
aquellaleve curiosidad. Tal vez no.

Permanecié unos instantes junto a la puerta lateral, lo bastante cerca del mendigo
supuestamente lisiado para reconocer la ingeniosa ligadura gque ataba su segunda pierna contra el
muslo. El hombre era un centinela, sin duda alguna, y la mayoria de las monedas de cobre que
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Entreri vio en el interior del saco abierto ante é habian sido colocadas alli por € hombre mismo,
para cubrir apariencias y dar mayor credibilidad al disfraz.

No importaba, se dijo el asesino. Representando el papel de un visitante lego en Calimport,
paso ante el hombre e introdujo la mano en su propia bolsa, de la que sacd una moneda de plata que
dej6 caer en el saco. Observo cdmo los ojos del falso anciano se abrian un poco més durante unos
instantes cuando echd hacia atrés la capa para llegar hasta su bolsa y dejé a descubierto la
empufiadura de su incomparable daga recubierta de joyas, un arma bien conocida en los callgjones y
lugares oscuros de Calimport.

¢Habia sido un insensato a mostrar aguella arma?, se pregunt6 Entreri mientras se alejaba.
No tenia ninguna intencion de darse a conocer cuando habia llegado a ese lugar, pero tampoco tenia
laintencion de ocultarse. La pregunta y la inquietud, como sus meditaciones sobre el destino de la
casa de Pook, no encontraron un lugar en el que instalarse en € conjunto de sus errantes
pensamientos. Tal vez se habia equivocado. Tal vez habia ensefiado la daga en un intento
desesperado de obtener un poco de emocién. Y era posible que el hombre la hubiera reconocido
como la marca de Entreri, o probablemente le habia llamado la atencién como un arma de gran
belleza.

No importaba.

LaValle se esforzd sobremanera para mantener la respiracion pausada y hacer caso omiso de
los murmullos de los nerviosos socios que |o rodeaban, mientras atisbaba con atencién en labola de
cristal algo més tarde aguella misma noche. El agitado centinela habia informado del incidente en el
exterior, un donativo de una moneda desconocida hecho por un hombre que pasaba con el porte
tranquilo y seguro de un guerrero y que lucia una daga digna del capitén de la guardia de un rey.

La descripcion de la daga habia puesto frenéticos a los miembros més veteranos de la casa,
incluido el hechicero LaValle, un vigo camarada del mortifero Artemis Entreri que habia visto
aquella daga muchas veces y desagradablemente cerca en demasiadas ocasiones. EI mago habia
usado aguella informacion previa y su bola de cristal para localizar al desconocido. Sus 0jos
magicos peinaron las calles de la ciudad, moviéndose de una sombra a otra, hasta que al fin sintio
como la imagen crecia 'y supo que realmente la daga de Entreri habia regresado a la ciudad. Ahora,
mientras la imagen empezaba a tomar forma, e mago y los que se encontraban a su lado, un muy
nervioso Quentin Bodeau y dos engreidos asesinos méas jovenes, averiguarian si era de verdad el
mas letal de los asesinos quien lallevaba.

Un pequefio dormitorio se hizo visible.

—ESso es la posada de Tomnoddy —explicé Dog Perry, que se llamaba a si mismo Dog Perry
el Corazén por su costumbre de extraer el corazén de una victima con tal rapidez que el moribundo
podia contemplar sus postreros latidos (aunque nadie aparte del mismo Dog Perry habia
presenciado nunca larealizacion de tal hazafia).

LaValle alz6 una mano para hacer callar al hombre a tiempo que la imagen se tornaba mas
nitida, concentrdndose en el cinturdn arrollado a poste inferior de la cama, un cinturén que incluia
lareveladora daga.

—Es lade Entreri —indicd Quentin Bodeau con un gemido.

Un hombre paso junto al cinturdn, desnudo hasta la cintura, mostrando un cuerpo pulido por
anos y afos de duro entrenamiento, en el que los musculos se crispaban con cada movimiento.
Quentin adoptd una expresion curiosa mientras estudiaba a hombre, los largos cabellos, la perillay
la barba rasposa y descuidada; el Entreri que él habia conocido era meticuloso hasta en el més
minimo detalle, un perfeccionistaa méaximo. Mir6 aLaValle en busca de respuesta.

—Es é —respondié sombrio el hechicero, que conocia a Artemis Entreri tal vez mejor que
nadie en la ciudad.

—¢Queé significa eso? —inquirié Quentin—. ¢Haregresado como amigo 0 como enemigo?
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—Ni una cosa ni la otra —respondio el otro—. Artemis Entreri ha sido siempre un espiritu
libre, sin mostrar nunca una devocién excesiva a ninguna cofradia concreta. Se pasea por entre las
riquezas de todos ellos, alquildndose a que pague mejor sus eficientes servicios.

Mientras hablaba, el hechicero echd una mirada a los dos jévenes asesinos, ninguno de los
cuales conocia a Entreri més que por su reputacion. Chalsee Anguaine, el més joven, lanzo una
risita nerviosa —y prudente, se dijo Lavale— pero Dog Perry entrecerrd los ojos mientras
estudiaba a hombre de la bola de cristal, y €l hechicero comprendi6 que estaba celoso, ya que Dog
Perry deseaba, por encima de todo, aquello que Entreri poseia: la indiscutible reputacion de ser el
més letal de |os asesinos.

—Ta vez deberiamos encontrar un motivo para necesitar sus servicios rdpidamente —
resolvié Quentin Bodeau, intentando a todas luces no parecer nervioso, pues en €l peligroso mundo
de las cofradias de ladrones de Calimport, €l nerviosismo equivale a debilidad—. De ese modo
podremos averiguar mejor sus intenciones y el motivo de su regreso a Calimport.

—O podriamos limitarnos a matarlo —intervino Dog Perry, y LaValle reprimié una risita
divertida ante un punto de vista tan previsible y su conviccién de que el maleante sencillamente no
comprendia la verdad sobre Artemis Entreri. Puesto que no era ni amigo ni admirador del insolente
joven maton, LaValle casi desed que Quentin concediera a Dog Perry su deseo y o enviara en pos
de Entreri.

Pero Quentin, si bien nunca habia tratado con el asesino personalmente, recordaba bien las
innumerables historias sobre la labor de éste, y la expresion que el jefe de la cofradia dirigio a Dog
Perry era de total incredulidad.

—Alquilalo si lo necesitas—dijo LavValle—. O, si no, limitate avigilarlo sin amenazarlo.

—Fl es un hombre solo y nuestra sociedad tiene un centenar —protesté Dog Perry, pero ya
nadie |o escuchaba.

Quentin hizo intencién de replicar, pero se detuvo bruscamente; aun asi, su expresion
mostraba a las claras 1o que pensaba. Evidentemente, temia que Entreri hubiera regresado para
apoderarse del gremio, y no sin cierto fundamento. Desde luego el més letal de los asesinos
conservaba todavia muchos contactos poderosos en la ciudad, suficientes para que, con laayuda de
sus sorprendentes habilidades, derribara a alguien como Quentin Bodeau. No obstante, LaValle no
consideraba bien fundados los temores del cabecilla, pues el hechicero comprendia a Entreri 1o
suficiente para darse cuenta de que éste nunca habia ansiado tal puesto de responsabilidad. El
asesino era un solitario, no un jefe de cofradia. Una vez que hubo destronado al halfling Regis de su
corto reinado como jefe de gremio, €l puesto habia quedado a disposicion de Entreri, y sin embargo
éste se habia marchado, sencillamente se habia ido de Calimport, dejando que todos los otros se
pelearan por hacerse con el cargo.

No, LaValle no creia que Entreri hubiera regresado para hacerse con esta cofradia ni con
cualquier otra, y asi se lo transmitié en silencio a nervioso Quentin.

—Cualquiera que sea nuestra decision, me parece obvio que primero deberiamos limitarnos a
observar a nuestro peligroso amigo —observo el hechicero, en beneficio de los dos lugartenientes
mas jovenes— para averiguar Si es amigo, enemigo, o ni lo uno ni lo otro. Carece de sentido
enfrentarse a alguien tan fuerte como Entreri hasta que hayamos decidido que debemos hacerlo, y
No creo que ése sea el caso.

Quentin asintio, satisfecho de escuchar aguella confirmacion, y con una inclinacién Lavalle
se despidio, y los otros siguieron su g emplo.

Si Entreri es una amenaza, habria que eliminarlo —coment6 Dog Perry a hechicero,
alcanzéndolo en el pasillo justo frente a su habitacion—. El amo Bodeau lo habria comprendido si
tu consgjo hubiera sido diferente.

LaValle contempl6 con dureza y durante un buen rato al advenedizo, pues no le gustaba que
alguien con la mitad de su edad y escasa experiencia en tales menesteres se dirigiera a él de ese
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modo, ya que no en vano e hechicero llevaba tratando con asesinos peligrosos como Artemis
Entreri antes de que Dog Perry naciera siquiera.

—No diré que estoy en desacuerdo contigo —contesto al hombre.
—Entonces ¢por qué ese consejo a Bodeau?

—Si Entreri ha venido a Calimport a peticion de otra cofradia, entonces cualquier accion del
amo Bodeau podria acarrear consecuencias espantosas a la nuestra —respondié el hechicero,
improvisando mientras hablaba, pues no creia una sola palabra de lo que decia—. Sin duda ya sabes
que Artemis Entreri aprendio el oficio alas érdenes del baja Basadoni en persona.

—Desde luego —mintié Dog Perry.
LaValle adopt6 una pose pensativa, golpeandose |0os labios fruncidos con uno de los dedos.

—Tal vez resulte no ser un problema para ninguno de nosotros —explicé—. Sin duda cuando
corra por las cales la noticia del regreso de Entreri, un Entreri mas vigjo y lento, como
comprenderds, y tal vez con menos contactos que cuando abandond la ciudad, ese mismo hombre
peligroso quedara marcado.

—Ha hecho muchos enemigos —razond el otro, impaciente, y parecia bastante intrigado por
las palabras y el tono de voz de su interlocutor.

—La mayoria de los enemigos del Artemis Entreri que abandond Calimport afios atrés estan
muertos —repuso € hechicero—. No, no hablo de enemigos, sino de rivales. ¢Cuantos asesinos
jovenes y astutos ansian obtener €l poder que podrian encontrar con una simple estocada?

Dog Perry entrecerr6 los ojos, empezando, justo entonces, a caer en la cuenta.

—EI que mate a Entreri, en esencia, reclamard el honor de haber matado a todos a los que
Entreri mat6 —siguié LaVale—. De un solo mandoble se puede obtener tal reputacién. El que
mate a Entreri se convertird casi a instante en el asesino més bien pagado de toda la ciudad. —Se
encogio de hombros y alz6 las manos; luego cruz6 el umbral de su habitacion, dejando a un
intrigado Dog Perry de pie en e corredor con € eco de sus palabras.

En realidad, a LaValle apenas le importaba s el joven alborotador tomaba a pie de laletrao
no aquellas palabras, pero si le preocupaba el retorno del asesino. Entreri acobardaba al hechicero
mucho més que todos los otros peligrosos personajes junto a los que LaValle habia trabajado
durante tantisimos afos. El mago habia sobrevivido mediante la técnica de no resultar una amenaza
para nadie, de servir sin juzgar a quienquiera que hubiera accedido a poder dentro de la cofradia.
Habia servido al baja Pook de un modo admirable y, cuando Pook fue liquidado, habia cambiado qu
vasallgje completa y facilmente en favor de Regis, e incluso habia convencido a protector elfo
oscuro y a los amigos enanos de Regis de que é no significaba una amenaza. De igual modo,
cuando Entreri se habia opuesto a Regis, LaValle se habiaretirado y dejado que los dos resolvieran
la cuestion (aungue, desde luego, nunca habia existido la menor duda en la mente del hechicero
sobre cudl de los dos triunfaria), para luego entregar su lealtad a vencedor. Y asi habia continuado,
un amo tras otro durante el tumulto que sigui6 a la partida de Entreri, hasta el actual jefe de la
cofradia, Quentin Bodeau.

No obstante, con respecto a Entreri existia una sutil diferencia. Durante décadas, LaValle
habia ido construyendo una considerable defensa aislante a su arededor; trabajaba duro para no
crearse enemigos en un mundo donde todos parecian estar enzarzados en letal competencia, pero
también comprendia que incluso un espectador bien predispuesto podia verse atrapado y masacrado
en las batallas corrientes. Asi pues, habia construido una defensa de poderosa magia, de modo que
s alguien como Dog Perry decidia, por e motivo que fuese, que estaria mucho mejor sin la
presencia de LaValle, descubriria que e hechicero estaba mas que preparado para defenderse y que
era muy capaz de hacerlo. No asi con respecto a Entreri, LaValle lo sabia, y por ese motivo la
vision de aquel hombre lo inquietaba tanto. Tras haber observado al asesino durante muchos afios,
habia llegado a darse cuenta de que, con respecto a Entreri, sencillamente no existian defensas
suficientes.

21



El estigma de Errtu R.A. Salvatore

Permaneci6 sentado en el lecho hasta muy entrada la noche, intentando recordar todos los
detalles de cada uno de los tratos que habiatenido alguna vez con el asesino y haciendo un esfuerzo
por imaginar qué, s es que existia algo en particular, habia hecho regresar a aquel hombre a
Calimport.
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Ejercitar al caballo

Avanzaban a paso lento pero constante. Ahora que empezaba a disiparse el férreo abrazo del
hielo, la tundra primaveral se habia convertido en una esponja enorme, que se hinchaba en algunos
puntos para crear monticulos més altos incluso que el propio Wulfgar, y el suelo aspiraba sus botas
a cada paso, como s intentara desesperadamente retenerlos. Drizzt, cuyos pies eran los mas ligeros,
era quien lo tenia més f&cil, a menos entre los que iban a pie. Regis, comodamente sentado sobre
los hombros de un resignado Wulfgar, no notaba la fangosa humedad en sus célidas botas. Los otros
tres, que habian pasado muchos afios en €l valle del Viento Helado y estaban habituados a los
problemas de vigjar en primavera, andaban pesadamente sin quejarse. Sabian desde el principio que
la parte més lenta y agotadora del viaje seria la primera etapa, hasta que hubieran rodeado los
l[imites occidentales de la Columna del Mundo y abandonado el valle del Viento Helado.

De vez en cuando encontraban restos de enormes piedras, los restos de una carretera
construida mucho tiempo atrés desde Diez Ciudades hasta el paso occidental, pero las losas no les
servian més que de confirmacién de que se encontraban en el camino correcto, algo que no parecia
tener demasiada importancia en la inmensa extension de terreno que era la tundra. Todo lo que
debian hacer era mantener las el evadas montafias al sur, y no se perderian.

Drizzt los guiaba e intentaba escoger una ruta que siguiese las zonas mas densas de nuevos
pastos amarillos, pues éstas, a menos, concedian cierta estabilidad por encima del succionante
suelo. Desde luego —y el drow y sus amigos lo sabian— la hierba alta también podia servir de
camuflgje a los peligrosos yetis de la tundra, bestias eternamente hambrientas que a menudo se
daban banquetes a costa de viajeros incautos.

Aunque, con Drizzt Do'Urden como guia, |os camaradas no se consideraban incautos.

Dejaron el rio muy atrés y encontraron otro tramo de la antigua carretera cuando el sol se
encontraba a mitad de camino de la linea occidental del horizonte. Entonces, justo detrds de una
largalosa, tropezaron también con huellas recientes.

—Una carreta—observo Catti-brie, a ver las largas lineas de unos profundos surcos.

—Dos —lacorrigié Regis, advirtiendo que en cada surco aparecian dos lineas gemelas.

—Una —insistié ella, sacudiendo la cabeza. Las marcas se juntaban a veces y otras se
separaban, dejando siempre una huella mas amplia cuando se distanciaban—. Resbalaba sobre €l
barro mientras avanzaba, y la parte trasera a menudo quedaba mal alineada con la delantera.

—Bien hecho —la felicitd Drizzt, ya que también é habia llegado a la misma conclusion—.
Una carreta solitaria vigjando a este y que no nos lleva més de un dia de delantera.

—Una carreta de un comerciante abandoné Bremen tres dias antes de que nosotros
[legédramos alli —informé Regis, siempre a corriente de los tejemanejes de Diez Ciudades.

—En ese caso da la impresion de que estén teniendo muchas dificultades para avanzar por
este terreno cenagoso —repuso Drizzt.

—Y es posible que se encuentren con mas problemas —Iles Ileg6 la voz de Bruenor, que
seguia un camino paralelo pero algo separado de ellos y estaba ahora inclinado sobre un pequefio
montecillo de hierba.

Todos fueron a reunirse con él y descubrieron de inmediato el motivo de su preocupacion:
varias huellas muy marcadas en €l barro.

23



El estigma de Errtu R.A. Salvatore

—Yetis —dijo el enano con aversion—. Y llegan justo hasta las huellas de |la carreta para
luego regresar. Saben que éste es un sendero utilizado o yo no soy un enano barbudo.

—Y las huellas de yeti son més recientes —observd Catti-brie, detectando el agua que seguia
en su interior.

Desde lo ato de los hombros de Wulfgar, Regis pase0d la mirada en derredor, nervioso, como
S esperara que un centenar de las peludas criaturas fueran a saltar sobre ellos.

También Drizzt se agacho para estudiar |as depresiones y empez6 a menear |la cabeza.

—Son recientes —insistio Catti-brie.

—No disiento en tu evaluacion del tiempo —explico el drow—. Sdlo en la identificacion de
lacriatura.

—No es un caballo —refunfufid Bruenor—, a menos que sea un caballo que ha perdido dos
patas. Es un yeti, y muy grande.

—Demasiado grande —afirmo el drow—. No es un yeti, sino un gigante.

—¢Gigante? —repitid el enano, escéptico—. Nos encontramos a quince kildmetros de las
montafias. ¢Qué hace aqui un gigante?
—Eso, ¢qué? —respondio el drow, y su sombrio tono fue muy elocuente.

Los gigantes raras veces abandonaban las montafias de la Columna del Mundo, y cuando lo
hacian no era més que para llevar a cabo maldades. Tal vez éste era un Unico rufian —ésa seria la
situacion mas ventajosa— o tal vez era un explorador avanzado de un grupo mayor y més peligroso.

Bruenor lanzé una maldicién y descargé con fuerza € filo del hacha llena de muescas contra
la blanda turba.

—Si estas pensando en dar la vuelta y regresar a las malditas ciudades, piénsalo mejor, elfo
—dijo—. Cuanto antes salga de este barro, mejor. Las ciudades han vivido muy bien sn nuestra
ayuda todos estos afios. jNo necesitan que volvamos ahoral

—Pero s hay gigantes... —empez6 a decir Catti-brie, pero Drizzt lainterrumpié.

—No tengo intencion de regresar —anuncié—. No ain. No hasta que tengamos pruebas de
gue estas huellas presagian un desastre mayor del que un gigante, o incluso un pufiado de ellos,
podria perpetrar. No, nuestro rumbo sigue en direccién este, y tan rgpido como podamos porque
ahora espero poder atrapar a esa carreta solitaria antes de que oscurezca, 0 poco después de ello si
es que nos vemos obligados a continuar. Si @ gigante forma parte de un grupo de facinerosos que
ha salido de caza y esta enterado del reciente paso de la carreta, entonces los comerciantes de
Bremen podrian necesitar desesperadamente nuestra ayuda dentro de muy poco.

Se pusieron en marcha a un paso més rdpido, siguiendo las roderas de la carreta, y a cabo de
un par de horas vieron a los comerciantes forcejeando con unarueda de carreta floja y bamboleante.
Dos de los cinco hombres, sin duda mercenarios, tiraban con fuerza para intentar levantar el carro
en tanto que un tercero, un mercader joven y fuerte que Regis identific6 como maese Camlaine, el
comerciante de tallas de marfil y barba de ballena, se esforzaba duramente, aunque con muy poco
éxito, para realinear la rueda ladeada. Los dos guardas estaban hundidos hasta més aléa de los
tobillos en el barro y, si bien luchaban con gran energia, apenas conseguian alzar el carro lo
suficiente para poderla encajar.

Ni que decir tiene que los rostros de los cinco se iluminaron al detectar la presencia de Drizzt
y sus amigos, un grupo de héroes bien conocido entre los habitantes del valle del Viento Helado.

—iBien hallados, diria yo, maese Do'Urden! —saludo6 el mercader Camlaine—. Préstanos la
fuerza de tu amigo bérbaro. Os pagaré bien, lo prometo. Debo estar en Luskan dentro de quince
dias; pero, si seguimos con la misma suerte que hemos tenido desde que dejamos Bremen, me temo
que €l invierno nos encontrara todaviaen e valle.

Bruenor entreg6 su hacha a Catti-brie e hizo una sefia a Wulfgar.
—Vamos muchacho —dijo—. T das €l tirdn y yo te ensefiaré la pose del yunque.
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Con un negligente encogimiento de hombros, Wulfgar baj6 a Regis de sus hombros con un
balanceo y lo depositd sobre el suelo. El halfling gimoted y corrié hacia un monton de hierba,
deseoso de evitar mancharse de barro las botas nuevas.

—¢Crees que puedes levantarla? —preguntd Bruenor a barbaro cuando el hombreton se
reunio con €l junto alacarreta.

Sin mediar palabra, sin siquiera dejar en el suelo su magnifico martillo de guerra Aegis-fang,
Wulfgar agarré €l carro y tird con fuerza. El fango protest6 ruidosamente, aferrdndose y pegandose
al vehiculo, pero finalmente no pudo resistir mas, y la rueda se solt6 del espeso suelo.

Tras un momento de incredulidad, los dos guardas encontraron asideros y tiraron también
para azar todavia mas la carreta. Bruenor se agach6 a cuatro gatas entonces y coloco la curvada
espaldabajo e ge, justo al l1ado de la rueda.

—Moveos y colocad la condenada cosa —dijo, y lanzd un grufiido cuando el peso recay6
sobre d.

Wulfgar tomé la rueda de manos del esforzado comerciante y la colocd en posicion, para acto
seguido empujarla a fin de colocarla bien en su sitio; luego dio un paso atrés y, alzando a Aegis-
fang con ambas manos, le asestd un buen golpe que lafijé con firmeza. Bruenor lanz6 otro grufido
ante el repentino cambio de peso, y el barbaro se acerco para alzar la carreta otra vez, sblo unos
centimetros, para que el enano pudiera escabullirse de debagjo. Maee Camlaine inspecciono el
trabajo y asintié aprobador, luciendo una brillante sonrisa.

—Podriais iniciar una nueva profesion, buen enano y poderoso Wulfgar —les dijo con una
carcajada—. Reparacion de carretas.

—He ahi una aspiracion digna de un rey enano —observd Drizzt, acercandose junto con
Catti-brie y Regis—. Abandona el trono, buen Bruenor, y dedicate a arreglar las carretas de
comerciantes caprichosos.

Todos rieron de buena gana, excepto Wulfgar, que parecia indiferente a todo ello, y Regis,
que seguia muy preocupado por el barro que le manchaba las botas.

—Estais muy lejos de Diez Ciudades —apunté Camlaine—. ¢Abandonéis otravez el valle del
Viento Helado?

—Por poco tiempo —respondid Drizzt—. Tenemos cosas que hacer en el sur.

—¢En Luskan?

—Més alla de Luskan —explicd el drow—. Pero lo cierto es que da la impresion de que
atravesaremos esa ciudad.

Camlaine se mostro satisfecho, evidentemente feliz ante la buena nueva. Se llevé la mano a
una tintineante bolsa que pendia de su cinturén, pero Drizzt az6 una mano, a considerar ridiculo
gue el comerciante se ofreciera a pagar.

—Desde luego —observé Camlaine, turbado, al recordar que Bruenor Battlehammer era
realmente un rey enano, con mas riquezas de las que un simple comerciante podia aspirar a reunir
en toda su vida—. Ojala existiera algin modo de que yo... nosotros, pudiéramos compensaros por
vuestra ayuda. O mejor aun; ojald hubiera un modo de que pudiera sobornaros para que nos
acompafarais hasta Luskan. He contratado a unos guardas excelentes y muy capaces, desde luego
—anadio, sefidlando a los dos hombres con la cabeza—. Pero € valle del Viento Helado sigue
siendo un lugar peligroso, y las espadas amigas... 0 martillos o hachas de guerra son siempre bien
recibidas.

—Pues en ese caso vigiaremos con vosotros hasta salir del valle —respondié Drizzt, tras
mirar a sus amigos y no descubrir ninguna objecion.

—¢Es urgente vuestra mision? —inquirié el mercader de marfil—. Nuestra carreta se ha
estado arrastrando mas que rodar, y nuestro tiro esta agotado. Habiamos pensado en reparar la rueda
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y luego encontrar un lugar de acampada apropiado, aunque todavia quedan dos o tres horas de luz
diurna.

Drizzt mird a sus comparieros y no vio ninguna queja a respecto. Si bien su mision de ir hasta
Espiritu Elevado y destruir a Crenshinibon era realmente vital, el grupo no tenia una prisa excesiva;
asi pues el drow localizé un lugar donde acampar, una escarpadura relativamente elevada a poca
distancia, y todos se acomodaron para pasar la noche. Camlaine ofrecié a sus nuevos amigos una
deliciosa cena a base de sabroso estofado de venado, y la cena transcurrié en medio de unafrivola
conversacion, en la que Camlaine y sus cuatro compafieros fueron los que més hablaron, en su
mayoria relatos sobre problemas en Bremen durante el invierno y sobre la primera captura de la
apreciada trucha de cabeza de jarrete, € pez que proporcionaba el material 6seo para las figuras
talladas. Drizzt y los otros escuchaban educadamente, pero sin demasiado interés. Regis, que habia
vivido en las orillas de Maer Dualdon y pasado muchos afios fabricando sus propias figuras
talladas, rogé en cambio a Camlaine que le mostrara los articulos acabados que transportaba a
Luskan. El halfling se enfrasco en la contemplacién de cada pieza durante un buen rato, estudiando
cada detalle.

—¢Crees que veremos a esos gigantes esta noche? —pregunto6 Catti-brie a Drizzt en voz bagja,
mientras los dos se algjaban un poco del grupo principal.

—EI que tropezd con €l rastro regresd alas montafias —dijo el drow, meneando la cabeza—.
Probablemente, no hacia mas que comprobar la ruta. Temi que hubiera partido en persecucion de la
carreta; pero, puesto que Camlaine y sus hombres no se encontraban tan lgjos, y dado que no vimos
ninguna otra sefial de monstruos, no espero verlo.

—Pero puede provocar problemas a la proxima carreta que pase —argument6 Catti-brie.

Drizzt admiti6 el razonamiento con un asentimiento y una sonrisa, una expresion gue se tornd
mas intensa cuando él y la hermosa mujer intercambiaron miradas. Habia una notable tension entre
ellos desde €l regreso de Wulfgar. Durante los seis afios de ausencia del barbaro, e drow y la
muchacha habian fraguado una amistad mas profunda, una que lindaba con € amor. Pero ahora
habia regresado Wulfgar, que habia estado comprometido para casarse con Catti-brie en el
momento de su supuesta muerte, y las cosas entre el drow y la mujer se habian vuelto mucho més
complicadas.

Aungue no en ese momento. Por algin motivo que ninguno de los camaradas podia
comprender, durante un fugaz segundo aislado fue como s no hubiera més que ellos dos sobre la
faz de latierra, o como s el tiempo se hubiera detenido a su arededor, congelando a los demés en
un estado de total inconsciencia.

No duré més que unos instantes, pues un aboroto en el otro extremo del campamento los
separd. Al mirar méas alla de Drizzt, Catti-brie descubrié a Wulfgar que los contemplaba con fijeza.
Sus 0jos se encontraron con los del bérbaro; pero, una vez més, fue sélo un momento. Uno de los
guardas de Camlaine situado detréas de Wulfgar [lamé a grupo, agitando los brazos excitado.

—Tal vez nuestro amigo el gigante ha decidido mostrarnos su feo rostro —dijo Catti-brie a
Drizzt. Cuando se reunieron con los otros, € guarda sefialaba en direccién a otro risco, un
monticulo de rezumante fango que se elevaba como un volcan en miniatura en la cambiante tundra.

—Alli detréds —indico el hombre.

Drizzt estudio la elevacidon atentamente; Catti-brie cogié a Taulmaril, €l arco Buscador de
Corazones, que llevaba colgado a hombro y coloco unaflecha

—Un grano demasiado pequefio para que un gigante se oculte detras —comentd Bruenor,
pero el enano sujetaba con fuerza su hacha mientras hablaba.

El drow indico su asentimiento con la cabeza. Mir6 a Catti-brie y a Wulfgar alternativamente,
sefialando con la mano que lo cubrieran; acto seguido echd a correr, moviéndose con cautela y en
silencio hastallegar a pie del monticulo. Tras echar una veloz mirada atréas para asegurarse de que
sus amigos estaban preparados, brincé ladera arriba con las dos cimitarras desenvainadas.
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Y enseguida se relgjo y guardd las mortiferas armas, cuando un hombreton cubierto con una
capa de piel de lobo salié de detrés de la base ala vista de todos.

—Kierstaad, hijo de Revjak —aclar6 Catti-brie.

—Siguiendo a su héroe —afiadié Bruenor, alzando los ojos hacia Wulfgar, pues no era un
secreto para ninguno de ellos, ni para ningun bérbaro del valle del Viento Helado, que Kierstaad
idolatraba a Wulfgar. El joven habia robado incluso a Aegis-fang y seguido a los camaradas cuando
éstos se habian dirigido a mar de Hielo Movedizo para rescatar a barbaro de las garras del
demonio, Errtu. Para Kierstaad, Wulfgar simbolizaba la grandeza que las tribus del valle del Viento
Helado podrian alcanzar y la grandeza que también él deseaba.

Wulfgar fruncio el entrecejo a verlo.

Kierstaad y Drizzt intercambiaron unas pocas palabras y luego ambos se acercaron a grupo
principal.

—Ha venido a hablar con Wulfgar —explicé el drow.

—Para suplicar por la supervivencia de las tribus —admitio el otro, contemplando con fijeza
a su camarada barbaro.

—A las tribus les va bien bajo latutela de Berkthgar el Intrépido —declaré Wulfgar.

—iNo es asi! —respondio6 Kierstaad en tono desabrido, y los otros interpretaron esto como la
sefial para dejar algo de espacio alos dos hombres—. Berkthgar conoce las antiguas costumbres, es
cierto —siguio Kierstaad—. Pero las antiguas costumbres no ofrecen la esperanza de nada mejor
que la clase de vida que hemos conocido desde hace siglos. Tan solo Wulfgar, hijo de Beornegar,
puede unir realmente a las tribus y reforzar nuestro vinculo con las gentes de Diez Ciudades.

—¢Significaria eso una mejora? —inquirié el otro, escéptico.

—jSi! —contest6 Kierstaad sin una vacilacién—. Ningln miembro de una tribu pasaria ya
hambre porque €l invierno es crudo. Dejariamos de depender tan por completo de los rebafios de
cariblies. Wulfgar, junto con sus amigos, puede cambiar nuestras costumbres..., puede conducirnos
aun lugar mejor.

—Dices insensateces —repuso el otro, agitando la mano y aejandose de €.

Pero Kierstaad no estaba dispuesto a dejarlo marchar con tanta facilidad. El joven corrio tras
é y lo agarr6 con aspereza por € brazo, obligandolo agirar.

El joven béarbaro empez6 a ofrecer otro razonamiento, a explicar que Berkthgar consideraba
aun a las gentes de Diez Ciudades, incluso a pueblo enano del propio padre adoptivo de Wulfgar,
mas como enemigos que como aliados. Habia tantas cosas que el joven Kierstaad queria decir a
Wulfgar, tantas razones que ofrecer al hombreton, para convencerlo de que su lugar estaba con las
tribus... Pero no tuvo oportunidad, pues Wulfgar se revolvié con furia, aprovechando el tiron del
joven, y, lanzando el brazo libre al frente, asesto un violento golpe a otro en e pecho que lo lanzé
por los aires un corto trecho para acabar rodando por laladera de la pequefia elevacion.

Wulfgar se algjé profiriendo un ronco grufiido salvaje y regresd hecho una furia junto a
cuenco que contenia su cena. Le llovieron protestas por todos lados, en especial procedentes de
Catti-brie.

—No tenias que golpear al muchacho —Ile recriminé ésta, pero é se limitd a lanzar un nuevo
gruiido para luego continuar con su comida.

Drizzt fue el primero en descender junto a Kierstaad. El joven barbaro yacia tendido de bruces
en el barro a pie del risco. Regis fue el siguiente en acercarse, y ofrecié uno de sus muchos
pafiuelos para limpiar un poco el lodo que manchaba el rostro de Kierstaad... y a mismo tiempo
permitir que el joven salvara en parte su honor y se secara disimuladamente las lagrimas que
afloraban a sus ojos.
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—Tiene que comprender —insistio el barbaro, disponiéndose a ascender por la colina; pero
Drizzt lo sujetaba con fuerza del brazo, y e muchacho no luché con demasiada energia para
soltarse.

—Este asunto ya estaba resuelto —dijo el drow— entre Wulfgar y Berkthgar. Wulfgar hizo
su eleccién, y esa eleccion fue marcharse.

—L a sangre esta antes que los amigos; ésa es laregla de las tribus —protest6 Kierstaad—. Y
la gente que lleva la misma sangre que Wulfgar lo necesita ahora.

Drizzt laded la cabeza, y una expresion sagaz aparecid en su apuesto rostro de piel oscura, una
expresion que calmo a Kierstaad més de lo que podrian haberlo hecho las palabras.

—¢Es asi? —inquirid el drow con calma—. ¢Necesitan las tribus a Wulfgar, o es Kierstaad
guien lo necesita?

—¢Qué quieres decir? —tartamudeo e joven, atodas luces turbado.

—Berkthgar lleva bastante tiempo enojado contigo —explicd el drow—. Es posible que no
encuentres un puesto que te guste mientras Berkthgar gobierne las tribus.

—Esto no tiene nada que ver con mi posicion dentro de las tribus —asegurdé el barbaro con el
rostro contraido por la ira, apartdndose con brusquedad—. Mi gente necesita a Wulfgar, y por eso
he venido a buscarlo.

—EI no te seguird —intervino Regis—. Ni tampoco puedes arrastrarlo td contigo, me parece.

Con la contrariedad claramente pintada en el rostro, e joven empez6 a abrir y cerrar las
manos a ambos lados del cuerpo. Mir6 alo alto del risco y luego dio un paso en aquella direccion,
pero el agil Drizzt se coloco al instante frente a él.

—No te seguird —dijo e drow—. Incluso Berkthgar suplicé a Wulfgar que se quedara y
gobernara, pero ése, en las propias palabras de Wulfgar, no es su puesto en estos instantes.

—iPerolo es!

—iNo! —exclamd Drizzt con contundencia, poniendo fin de plano a nuevos argumentos del
barbaro—. No, y no sdlo porque Wulfgar ha decidido que no es su lugar. Lo cierto es que me senti
aliviado a enterarme de que no acepté el mando de manos de Berkthgar, porgue también yo me
preocupo del bienestar de lastribus del valle del Viento Helado.

Incluso Regis contempld al drow con sorpresa ante aguel razonamiento aparentemente
il6gico.

—¢No crees que Wulfgar sea €l jefe legitimo? —pregunto Kierstaad incrédulo.

—No en este momento —contestd Drizzt—. ¢Puede alguno de nosotros comprender el
sufrimiento que ha padecido? ¢Podemos precisar |os prolongados efectos de los tormentos de Errtu?

No, Wulfgar no se encuentra ahora en condiciones de gobernar a las tribus... Ya tiene bastantes
problemas para gobernarse a si mismo.

—Pero somos su gente —intentd arglir el otro, aunque sus palabras le sonaron poco
convincentes incluso a é—. Si Wulfgar sufre, debiera estar con nosotros, a nuestro cuidado.

—¢Y cOmo os ocupariais de las heridas que desgarran €l corazon de Wulfgar? —quiso saber
Drizzt—. No, Kierstaad. Aplaudo tus intenciones, pero tus esperanzas son falsas. Wulfgar necesita
tiempo para recordar quién es en realidad, para recordar todo lo que fue importante para é en una
ocasion. Necesita tiempo, y necesita a sus amigos. Y, s bien no discutiré tu parecer sobre la
importancia de los lazos de sangre, te diré con toda honradez que aguellos que mas aman a Wulfgar
se encuentran aqui, no alla con las tribus.

Kierstaad parecio querer responder pero se limit6 aresoplar y a mirar vacuamente alo alto del
risco, incapaz de refutar sus palabras.

—Regresaremos muy pronto —explico € drow—. Antes del final del invierno, espero, o en la
primavera siguiente, como muy tarde. Tal vez Wulfgar recupere su corazén y su ama en la
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carretera con sus amigos. Tal vez regrese a valle del Viento Helado listo para hacerse cargo del
mando que realmente merece y que las tribus real mente merecen también.

—¢Y s no es asi? —pregunto Kierstaad.

Drizzt se limitd a encogerse de hombros. Empezaba a comprender la profundidad del dolor de
su amigo y no podia garantizar nada.

—Protégelo —rog6 Kierstaad.

Drizzt asintio.

—Quiero tu palabra—insto el joven barbaro.

—Nos cuidamos unos a otros —respondio € drow—. Ha sido asi desde antes de que nos
marché&ramos del valle del Viento Helado para reclamar el trono de Bruenor en Mithril Hall hace
casi diez anos.

Kierstaad sigui6 con lamiradafijaen lo alto del risco.

—Mi tribu ha acampado a norte de aqui —explico, empezando a alejarse muy despacio—.
No esta muy lejos.

—Quédate a pasar la noche con nosotros —ofrecio e drow.

—Maese Camlaine tiene una comida excelente —afadid Regis esperanzado, y la disposicion
del hafling a repartir aun més las porciones indicd a Drizzt que la situacion de Kierstaad habia
conmovido a su menudo amigo.

Pero Kierstaad, a todas luces demasiado avergonzado para volver a subir y enfrentarse a
Wulfgar, se limit6 a sacudir la cabeza y se encaminé hacia el norte, através de la desolada tundra.

—Deberias pegarle —indicd Regis, volviendo |a cabeza colina arriba, en direccion a Wulfgar.
—¢De qué serviria? —inquirio el drow.
—Creo que a nuestro grandull6n amigo le iria bien una dosis de humildad.

—Su reaccion ante el agarron de Kierstaad fue solo eso: una reaccion —explico él, meneando
la cabeza.

Empezaba a comprender con mayor claridad el estado de &nimo de Wulfgar, pues el atague
del barbaro contra Kierstaad no 1o habia provocado un pensamiento consciente. Drizzt recordé la
época pasada en Melee-Magthere, la escuela drow de luchadores. En aquel ambiente siempre
peligroso, donde los enemigos acechaban en cada esquina, Drizzt habia presenciado tales
reacciones y habia reaccionado de modo similar €l mismo en numerosas ocasiones. Wulfgar estaba
de vuelta entre amigos en un lugar bastante seguro, pero emocionalmente seguia siendo un
prisionero de Errtu, y sus constantes defensas aln estaban dispuestas para rechazar las intrusiones
del demonio y sus esbirros.

—Fueinstintivay nada mas.
—Podria haberse disculpado —replicd Regis.
No, no podia, se dijo Drizzt, pero mantuvo el pensamiento para si. En ese momento el drow

tuvo unaidea, una que arranco un brillo particular a sus ojos de color espliego, un brillo que Regis
habia visto muchas veces.

—¢En qué piensas? —pregunto el halfling.

—En gigantes —respondiod él con una sonrisa evasiva—, y en €l peligro que significan para
cualquier caravana de paso.

—¢Crees que nos atacarén esta noche?

—Creo que han regresado a las montafias, para planear tal vez el envio de un grupo de ataque
al sendero —respondié Drizzt con toda honradez—. Y nosotros ya no estariamos agqui cuando
Ilegaran.
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—¢No estariamos? —repitio Regis, sin dejar de estudiar los relucientes ojos del drow, cuyo
brillo no era producto de laluz del sol poniente, y el modo en que la mirada de su amigo se volvia
hacia los picos nevados que centelleaban al sur—. ¢En qué piensas?

—No podemos aguardar a que los gigantes regresen —dijo el drow—. Ni tampoco deseo
dejar en peligro ninguna futura caravana. Quiza Wulfgar y yo deberiamos salir esta noche.

Regis se quedd boquiabierto, y su expresion pasmada hizo brotar una carcajada de los labios
del drow.

—Durante el tiempo que estuve con Montolio, € vigilante que me ensefid, aprendi mucho
sobre equitacién —empez6 a explicar Drizzt.

—¢Planeas llevarte los dos caballos del mercader para ir a las montafias? —inquirié un
incrédulo Regis.

—No, no —respondié Drizzt—. Montolio habia sido un jinete muy bueno en su juventud,
antes de perder la vista, claro. Y los caballos que elegia para montar eran los més fuertes y los
menos acostumbrados a la silla de montar. Pero poseia una técnica, que é Ilamaba «ejercitar al
caballo», para calmar a los corceles y conseguir que se comportaran bien. Los sacaba a campo
abierto sujetos a una correa muy larga y chasqueaba un |&tigo detrés de ellos una y otra vez para
hacer que corrieran en amplios y frenéticos circulos, que se encabritaran incluso.

—¢Y €s0 no conseguia que se portaran peor ain? —pregunt6 el halfling, que sabia poco de
caballos.

Drizzt neg6 con la cabeza.

—L os caballos més poderosos poseen una energia excesiva, me explicd Montolio. Asi pues,
los sacaba a campo abierto y dejaba que liberasen aquella energia extra, y cuando €l los montaba
cabal gaban con fuerza pero bajo su control.

El halfling se encogi6 de hombros y asinti6, aceptando su historia.

—¢Qué tiene eso que ver con Wulfgar? —inquirid, pero su expresion cambié a una de
comprension en el mismo instante en que la pregunta brotaba de sus labios—. Planeas gjercitar a
Wulfgar del mismo modo que Montolio lo hacia con los caballos —razon6.

—Tal vez le haga falta un buen combate —repuso Drizzt—. Y la verdad es que me gustaria
librar alaregion de cualquier problema con los gigantes.

—Tardaréis horas en llegar alas montafias —calcul 6 Regis, mirando a sur—. Puede que més
tiempo s € rastro de los gigantes no es o bastante claro para poder seguirlo.

—Pero nos moveremos con mayor rapidez que vosotros tres si 0s quedais, como prometimos,
con Camlaine —replicé el drow—. Wulfgar y yo regresaremos junto a vosotros dentro de dos o tres
dias, mucho antes de que hayais dado la vuelta en la Columna del Mundo.

—A Bruenor no le hara gracia que lo dejéis fuera—observo Regis.

—Entonces no se lo digas —indico el drow. Luego, antes de que el halfling pudiera ofrecer la
respuesta esperada, afadio—: Ni tampoco debes decirselo a Catti-brie. Cuéntales tan sélo que
Wulfgar y yo partimos durante la noche, y que prometi regresar pasado mafiana.

Regis profiridé un suspiro contrariado; ya en una ocasion Drizzt se habia escapado, haciendo
prometer a Regis que mantendria el secreto, y una Catti-brie frenética habia estado a punto de
sacarle lainformacion a golpes al halfling.

—¢Por qué soy siempre yo quien tiene que guardar tus secretos? —quiso saber.
—¢Por qué andas siempre metiendo las narices donde no debes? —respondié €l otro con una
carcgjada.

El drow alcanzd a Wulfgar en €l otro extremo del campamento. EI hombreton estaba sentado
asolas, arrojando piedras a suelo con aire distraido. El barbaro no alzé la cabeza, ni ofrecié ninglin
tipo de disculpas, sepultandolas bajo un muro de colera.
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Drizzt 1o comprendia perfectamente y reconocié el tormento que hervia justo bajo la
superficie. El enojo era la Unica defensa de su amigo contra aquellos recuerdos horribles. Drizzt se
acuclillé y clavo la mirada en los ojos azul paido de Wulfgar, aunque el fornido barbaro no le
devolvio lamirada.

—¢Recuerdas nuestro primer combate? —pregunté e drow, malicioso.
Wulfgar az6 entonces los 0jos para mirar a otro.

—¢Piensas ensefiarme otra leccién? —inquirié; el tono de su voz indicaba que estaba més que
dispuesto a aceptar €l reto.

Sus palabras hirieron profundamente a Drizzt, que recordd su ultimo enfrentamiento con el
barbaro, motivado por el tratamiento que éste habia dado a Catti-brie siete afios atrés en Mithril
Hall. Habian luchado encarnizadamente y el drow habia resultado vencedor. Y recordd también su
primera pelea contra Wulfgar, cuando Bruenor habia capturado a muchacho y lo habia llevado al
clan enano en € valle del Viento Helado después de que los bérbaros hubieran intentado asaltar
Diez Ciudades. Bruenor habia encargado a Drizzt que entrenara @ muchacho para ser un guerrero, y
aquellas primeras | ecciones habian resultado especial mente dolorosas para el joven y excesivamente
orgulloso bérbaro; pero no era éste el enfrentamiento a que el drow se referia ahora.

—NMe refiero a la primera vez que luchamos juntos codo con codo contra un enemigo real —
explico.

Los ojos de Wulfgar se entrecerraron mientras reflexionaba sobre aquel recuerdo, un atisbo de
su amistad con Drizzt que se remontaba a muchos afios atras.

—Biggrin y los verbeegs —le record6 el drow—. Ty yo y Guenhwyvar cargando contra una
guarida repleta de gigantes.

La cdlera se desvaneci¢ del rostro del otro, que esboz6 una poco frecuente sonrisa 'y asintio.

—Todo un tipo duro era Biggrin —siguié Drizzt—. ¢Cuéntas veces herimos a aquel
monstruo? Hizo falta un ultimo golpe tuyo para hundir la daga...

—Eso fue hace mucho tiempo —Ilo interrumpié Wulfgar. No consiguié mantener la sonrisa,
pero a menos no volvidé a sumergirse en su explosiva colera, sino que encontré una vez mas un
nuevo equilibrio, parecido ala actitud indiferente que habia adoptado a inicio de este vigje.

—Pero ¢Jo recuerdas? —insistio Drizzt. La sonrisa se extendié por su negro rostro, y sus 0jos
de color espliego mostraron un delator brillo.

—¢Por qué...? —hizo intencion de preguntar Wulfgar, pero se interrumpié y se quedd
mirando con atencion a su amigo. No habia visto a Drizzt en aquel estado de animo desde hacia
mucho tiempo, desde mucho antes de su fatidico combate con la doncella de lareina demonio Lloth
alld en Mithril Hall. Era un reflejo del Drizzt de la época anterior ala mision parareclamar €l reino
enano, una imagen del drow de aquellos tiempos en que Wulfgar sinceramente creia que la
temeridad del drow no tardaria en colocarlos a él y a su amigo en una situacion de la que no podrian
escapar.

A Wulfgar le gusté laimagen.

—Tenemos a unos cuantos gigantes preparandose para emboscar vigeros en el camino —
explicd el drow—. Nuestra marcha serd més lenta fuera del valle, ahora que hemos aceptado
acompafiar a maese Camlaine. Me da la impresién de que un vigjecito adicional para ocuparnos de
estos peligrosos merodeadores no estaria mal.

Fue el primer signo de entusiasmo en los ojos del barbaro que Drizzt habia detectado desde
que habian vuelto areunirse en la cueva de hielo tras la derrota de Errtu.

—¢Has hablado con los otros? —quiso saber €.

—S06lo tu y yo —explicd Drizzt—. Y Guenhwyvar, desde luego. No le gustaria que la
dejaramos fuera de la diversion.
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La pareja abandond el campamento bien entrada la noche, tras esperar a que Catti-brie, Regis
y Bruenor estuvieran bien dormidos. Con el drow ala cabeza, que no tenia la menor dificultad para
ver bajo € estrellado cielo de la tundra, regresaron directamente al punto en el que se cruzaban los
rastros del gigante y de la carreta. Alli, Drizzt introdujo la mano en una bolsa, saco la figura de
onice de la pantera, y la depositoé con devocién en € suelo.

—Ven ami, Guenhwyvar —Ilamé en voz baja.

Aparecio una neblina, que se arremoliné arededor de lafigura, tornandose més y mas espesa,
ondulando y girando al tiempo que adoptaba la forma de la enorme pantera. Fue adquiriendo
solidez, y de improviso ya no habia una neblina que envolvia a la imagen de énice, sino la pantera
misma. Guenhwyvar levantd la cabeza para mirar a Drizzt con unos 0jos que mostraban una
inteligencia muy superior ala que daba a entender su forma de felino.

Drizzt sefial6 el rastro del gigante, y Guenhwyvar comprendio al instante y se puso en marcha
paraguiarlos.

En cuanto abrio los 0jos supo gque algo no iba bien. El campamento estaba en silencio, con los
dos guardas del mercader sentados sobre el pescante de la carreta, conversando en silencio.

Catti-brie se incorpor6 sobre los codos para examinar mejor la escena. El fuego se habia ido
consumiendo pero todavia desprendia luz suficiente para proyectar las sombras de los sacos de
dormir. El que estaba més cerca era Regis, hecho un ovillo tan cerca del fuego que a la joven le
sorprendi6 que las llamas no hubieran prendido en él. EI monticulo que era Bruenor se encontraba
un poco mas atrés, justo donde Catti-brie habia dado las buenas noches a su padre adoptivo. La
mujer se arrodillé y estird e cuello, pero no pudo localizar dos formas concretas entre los
durmientes.

Hizo intencion de ir hacia Bruenor, pero cambio de idea y fue hacia Regis. El halfling siempre
parecia saber...

Una suave sacudida no consiguié mas que arrancarle un gemido y hacer que se enroscara méas
sobre si mismo. Una sacudida més violenta y [lamarlo por su nombre silo consiguié que escupiera
unas cuantas maldiciones y se enroscara todavia mas.

Catti-brie le asest6 una patada en el trasero.

—jEh! —protest6 é en voz alta, alzandose bruscamente.

—¢Addnde fueron? —pregunto la joven.

—¢Queé es lo que sucede, muchacha? —dijo la voz somnolienta de Bruenor, a quien el grito
de Regis habia despertado.

—Drizzt y Wulfgar han abandonado el campamento —explico €ella, y volvié la penetrante
mirada hacia Regis.

—¢Por qué tendria que saberlo? —protesto éste, encogiéndose bajo el escrutinio, pero Catti-
brie ni siquiera parpaded. Regis mird a Bruenor en busca de apoyo, pero descubrid que el medio
desvestido enano se aproximaba, a parecer tan inquieto como la muchacha, y a todas luces
dispuesto, como €ella, adirigir su ira contra el halfling.

—Drizzt dijo que regresarian junto a nosotros, y la caravana, mafiana, o ta vez pasado —
admitio e halfling.

—¢Adonde fueron? —exigi6 Catti-brie.

Regis se encogi6é de hombros, pero ellalo sujetaba ya por el cuello de la camisay lo obligaba
aincorporarse antes siquiera de que acabara de realizar aquel gesto.

—¢Piensas jugar otravez a esto? —inquirié la mujer.

—A buscar aKierstaad y disculparse, diria yo—repuso el halfling—. Se lo merece.

—Esta muy bien que el muchacho sienta la necesidad de discul parse —coment6 Bruenor; al
parecer satisfecho con aquello, el enano se encamind de vuelta a su saco de dormir.
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Catti-brie, sin embargo, sigui6 sujetando a Regis con fuerza mientras meneaba la cabeza.

—No tiene ese sentimiento —dijo, arrastrando de nuevo al enano a la conversacién—. No
ahora, y no es ahi a donde han ido. —Se acercd més a Regis a tiempo que lo decia, aunque lo
solté—. Tienes que decirmelo —siguié con calma—. No puedes jugar a este juego. Si vamos a
recorrer juntos la mitad de Faerun, necesitamos un poco de confianza entre nosotros, y tu no te la
estés ganando.

—Fueron tras los gigantes —farfullé el otro. No podia creer que lo hubiera dicho, pero
tampoco podia negar la l6gica del argumento de la mujer ni la expresion lastimera de sus hermosos
0jos.

—iMaldicién! —bufé Bruenor, golpeando el pie descalzo contra el suelo... y haciéndolo con
tanta fuerza que soné como s llevara las botas puestas—. jPor |0s sesos de un primo orco de cabeza
puntiagudal ¢Por qué no nos lo dijiste antes?

—Porque me habriais hecho ir —arguyd Regis, pero su voz perdi6 el tono enojado cuando
Catti-brie se coloco justo frente a su cara.

—Siempre pareces saber demasiadas cosas y contar muy pocas—grufio ella—. Como cuando
Drizzt abandon6 Mithril Hall.

—S0lo escucho —respondié él, encogiéndose de hombros.
—Vistete —indicé lamujer a halfling, que se limitd a contemplarlaincrédulo.
—iYalaoiste! —rugi6 Bruenor.

—¢Queréis salir ahi fuera? —preguntd Regis, sefialando el negro vacio que era la tundra en
plena noche—. ¢Ahora?

—No sera la primera vez que arranco a ese condenado elfo de la boca de un yeti de latundra
—resopl6 el enano, encamindndose a su saco de dormir.

—Gigantes —corrigié Regis.
—ijAun peor, entonces! —rugié Bruenor més fuerte todavia, despertando al resto del
campamento.

—Pero no podemos irnos —protestd el halfling, indicando a los tres mercaderes y a sus
guardas—. Prometimos protegerlos. ¢Y si os gigantes nos persiguen?

Aquello hizo aparecer una expresion preocupada en los rostros de los cinco miembros del
grupo de comerciantes, pero Catti-brie ni siquiera parpaded ante laridicula idea. Se limité a seguir
mirando con dureza a Regis y a sus posesiones, incluida la nueva maza rematada con un unicornio
que uno de los herreros de Bruenor habia forjado para él, un hermoso objeto de mithril y acero
negro con zafiros azules engastados en 10s 0jos.

Con un profundo suspiro el halfling se paso latunica por encima de la cabeza.

Se pusieron en marcha en menos de una hora y siguieron €l rastro hasta el punto donde se
cruzaban las huellas de la carreta y del gigante, y ahora las del drow y el barbaro, aunque les costd
mas que a éstos encontrarlo ya que carecian de la aguda vision nocturna de Drizzt. Era cierto que
Catti-brie llevaba un aro magico que le permitia ver en la oscuridad, pero no era una vigilante y no
podiaigualar los agudos sentidos y € entrenamiento recibido por Drizzt. Bruenor se incliné sobre el
suelo para olfatear latierra, y luego los condujo a través de la oscuridad.

—Seguro que acabaré engullido por yetis emboscados —refunfufid Regis.

—Dispararé ato, entonces —respondi6 Catti-brie, sacando su mortifero arco—, por encima
del vientre; de este modo no tendrés ningun agujero cuando te saquemos de su interior.

Desde luego Regis siguio refunfufiando, pero mantuvo la voz mas baja para que Catti-brie no
pudiera oirlo con claridad y dedicarle nuevas y sarcasticas respuestas.

Pasaron las horas de oscuridad que precedian a amanecer avanzando a tientas por las rocosas
estribaciones de la Columna del Mundo. Wulfgar se quejé varias veces de que debian de haber
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perdido el rastro, pero Drizzt confiaba en Guenhwyvar, que no dejaba de aparecer por delante de
ellos, una sombra més oscura gque se recortaba en €l cielo nocturno, en lo alto de los pedregosos
monticul os.

Justo después de amanecer, mientras avanzaban por un sinuoso sendero de montafia, la fe del
drow en la pantera se vio recompensada cuando los dos comparieros encontraron una clara pisada,
la huella de una bota enorme, en una depresion fangosa del camino.

—Nos lleva una hora, no més —explicd Drizzt, examinando la huella. Volvio la cabeza para
mirar aWulfgar y sonrié de oreja a oreja, 10s ojos de color espliego centelleantes.

El bérbaro, ansioso de una buena pelea, asintio.

Guiados por Guenhwyvar, siguieron ascendiendo hasta que, por encima de ellos, € terreno
parecio desaparecer de repente, y el sendero murié ante una pared vertical. Drizzt se adelanto el
primero, de sombra en sombra, y, cuando estuvo seguro de que el camino estaba despejado, indico a
su compafiero que lo siguiera. Habian llegado a la ladera de un desfiladero, un barranco profundo y
escarpado bordeado por los cuatro lados por elevaciones montafiosas, aunque la barrera situada a su
derecha, a sur, no era total y ofrecia una salida del valle. En un principio supusieron que el
campamento de los gigantes debia de encontrarse alli abagjo en el barranco, oculto entre las rocas,
pero entonces Wulfgar distingui6 un fina columna de humo que se elevaba justo detrés de una pared
de rocas en la ladera del farallon que se alzaba casi enfrente de ellos, a unos cincuenta metros de
donde se encontraban.

Drizzt trep6 a un arbol cercano, para obtener un mejor punto de vista, y no tardd en confirmar
gue se trataba del campamento de los gigantes. Dos monstruos estaban sentados a amparo de las
rocas, comiendo. El drow inspeccioné el terreno. Podia rodearlos, y también Guenhwyvar, sin
descender al valle.

—¢Puedes alcanzarlos con tu martillo desde aqui? —pregunt6 a Wulfgar.

El barbaro asintio.

—Ayudame a entrar, entonces —indico €l drow y, con un guifio, se alej6 por la izquierda,
dirigiéndose a saliente del farallon para avanzar con cautela por la pared. También Guenhwyvar se

puso en marcha, eligiendo una ruta que discurria por encima de la tomada por Drizzt alo largo del
talud.

El elfo oscuro se movia como una arafia de una repisa a otra, en tanto que la pantera avanzaba
por encima de é en una serie de potentes saltos, recorriendo seis metros con cada salto.
Asombrosamente, a cabo de media hora € drow habia dejado atrés la pared norte para rodear la
cara este y encontrarse a menos de seis metros de los desprevenidos gigantes. Hizo una sefial en
direccion aWulfgar, fijo los pies firmemente y aspird con fuerza. Para evitar quelo descubrieran, se
habia acercado un poco por debajo del nivel de la repisa y la pared rocosa, y ahora calculaba la
corta carrera que tenia que realizar, y la distancia del salto hasta la repisa donde se encontraban los
gigantes. No queria usar las manos en €l aterrizaje posterior al salto, pues preferia aparecer con las
dos cimitarras desenvainadas y listas.

Decidi6 que podia conseguirlo, de modo que alzé la vista hacia Guenhwyvar. El felino estaba
apostado en un saliente a unos diez metros por encima de los gigantes. Drizzt abrié la boca en un
silencioso remedo de rugido.

La enorme pantera respondio, solo que su rugido no fue en absoluto silencioso; retrond en las
paredes rocosas, atrayendo la atencion de los gigantes y de cualquier otra criatura a kilémetros de
distancia.

Con un alarido, los gigantes se incorporaron de un salto. El drow corrié en silencio por la
repisay salté hastaellos.

Invocando a Tempus en voz alta, el dios de la guerra bérbaro, Wulfgar az6 Aegis-fang... pero
vacil6, atormentado por el sonido de aquel nombre; e nombre de un dios que habia adorado en el
pasado pero a que no habia rezado durante muchos afios. Un dios que lo habia abandonado en las
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profundidades del Abismo. Oleadas de confusion mental lo invadieron, aturdiéndolo, y lo
proyectaron de nuevo hacia aquel horrible lugar donde reinaba la oscuridad de Errtu.

Y dejaron a Drizzt terriblemente desprotegido.

Habian utilizado tanto la intuicién como los rastros que podian localizar, pues si bien Catti-
brie podia ver bien en la oscuridad, su vision nocturna no podia equipararse a la del drow, y
Bruenor, aunque muy hébil en el rastreo, no podia igualar la destreza de Guenhwyvar. Aun asi,
cuando oyeron € rugido de la pantera resonando en las rocas a su alrededor, supieron gue iban por
el buen camino.

Echaron a correr, y el retumbante paso de Bruenor rivaliz6 con las largas y elegantes zancadas
de Catti-brie. Regis no intentd alcanzarlos y ni siquiera intentd seguir el mismo camino. En tanto
que Bruenor y la mujer salian disparados directamente hacia el punto del que provenia el rugido,
Regis se desvid a norte, para seguir un sendero mas accesible que ascendia poco a poco. Al halfling
no le entusiasmaba la idea de meterse en mas peleas, mucho menos contra gigantes, pero realmente
deseaba ayudar; y a lo mejor encontraria un lugar estratégico desde el que pudiera gritar
instrucciones a sus amigos. Tal vez podria halar un lugar desde el que lanzar piedras (y era un
tirador muy bueno) a una distancia segura de los gigantes. Puede que encontrara...

El tronco de un &rbol, se dijo el halfling un poco distraido mientras doblaba una curva a toda
velocidad y chocaba contra un macizo tronco.

No, no era un tronco, comprendi6 enseguida Regis. Los &rboles no calzaban botas.

Dos gigantes se levantaron en respuesta al rugido de Guenhwyvar, dos gigantes detectaron la
repentina aparicion de un elfo drow que saltaba hacia ellos. Drizzt calcul 6 y dirigio € salto con gran
tino, y consiguio aterrizar en la repisa con suavidad sin perder € equilibrio. Pero no habia contado
con que lo estarian esperando dos adversarios;, habia esperado que el lanzamiento de Wulfgar
derribara auno, o a menos distrajera al monstruo el tiempo suficiente para que é pudiera encontrar
un buen lugar en el queiniciar lalucha.

Improvisando con rapidez, el drow hizo uso de sus naturales poderes mégicos —aunque
pocos le quedaban tras tantos afios en la superficie— e hizo aparecer un globo de impenetrable
oscuridad. Lo concentré en la pared posterior a tres metros del suelo de modo que obstruyera la
vision de los monstruos, pero, puesto que el radio del globo eraigual alaalturade Drizzt, dejabala
parte inferior de las piernas de los gigantes a la vista del drow. AtacO con energia y rapidez,
deslizandose agachado al tiempo que lanzaba mandobles a diestro y siniestro con las dos cimitarras,
Centella y larecién bautizada Muerte Helada.

Los gigantes asestaron puntapiés y patearon el suelo, se agacharon y agitaron los garrotes
frenéticamente; pero, aungue tenian tantas probabilidades de golpearse €l uno a otro como de
acertar a drow, un gigante podiaresistir sin demasiados problemas el golpe asestado por el garrote
de otro.

Drizzt no podia.

iMaldito Errtu! ¢Cuantas maldades habia padecido? ¢Cuantos ataques a su cuerpo y espiritu?
Sinti6 de nuevo las pinzas de Bizmatec cerrdndose alrededor de su cuello, sinti6 el dolor sordo de
los fuertes pufietazos mientras Errtu lo golpeaba caido sobre la inmundicia, y luego e agudo
aguijonazo del fuego cuando el demonio lo arrastrd hacia las llamas que envolvian siempre su
horrible figura. Y percibi6 el contacto, suave y seductor, del slicubo, posiblemente el atormentador
més terrible de todos.

Y ahora su amigo lo necesitaba. Wulfgar lo sabia, escuchaba el fragor del combate. Tendria
que haberlo iniciado é lanzando a Aegis-fang, deberia haber desconcertado a los gigantes, tal vez
eliminando incluso a uno de ellos.
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Lo sabia y deseaba con desesperacion ayudar a su amigo, y sin embargo sus 0jos no
contemplaban la lucha entre Drizzt y los gigantes: volvian a contemplar los remolinos de la prision
de Errtu.

—iMaldito seas! —chill6 el barbaro, y cre6 un muro de la célera mas violenta, en un intento
de cerrar € paso alas visiones mediante la furia pura.

Era con mucho el mayor gigante que Regis habia visto en su vida, con una atura de seis
metros y tan ancho como edificios que Regis habia llamado su hogar en e pasado. El halfling
contempl6 su nueva maza, su deplorablemente diminuta maza, y dudé que pudiera provocar ni una
magulladura en el gigante. Luego alzd la vista para contemplar como el monstruo se inclinaba mas,
al tiempo que una enorme manaza —una mano o bastante grande para atrapar al halfling y hacerlo
trizas— se dirigia hacia él.

—iUn pequefio aperitivol —dijo la enorme criatura en un tono de voz sorprendentemente
suave para alguien de su raza—. No es gran cosa, claro, pero algo es mejor que nada.

Regis aspiré hondo y, sintiendo como si fuera a desvanecerse, se llevo lamano al corazén... y
percibié un bulto familiar junto a la clavicula. Introdujo la mano en la tlnica y sacé una piedra
preciosa, un gran rubi que pendia de una cadena.

—Es muy bonito, ¢no crees? —pregunto timidamente.

—Creo que prefiero a mis roedores en forma de puré —respondi6 € gigante, y su pie se alz6,
al tiempo que Regis echaba a correr con un chillido.

Una Unica zancada coloco el otro pie del gigante frente a él, y ya no le quedd ningdn lugar al
gue huir.

Drizzt rod6 por encima de una pierna de gigante que descargaba una patada. Encogi6 el
hombro al golpear contra la piedra y se incorpord &gilmente otra vez, para cambiar de direccion y
hundir la refulgente Centella en la inmensa pantorrilla. Aquello provoco un aarido de dolor, y acto
seguido se escuchd otro aullido. Era Wulfgar. La maldicion del bérbaro fue seguida por una
explosion de piedra cuando algo —un aliviado Drizzt imagind que se trataba de Aegis-fang— fue a
estrellarse con violencia contra el farallon.

El proyectil rebot6 en la pared de piedra y sali6 despedido por los aires, donde € drow se dio
cuenta de que se trataba de una roca—arrojada por € otro gigante, sin duda— y no del martillo de
guerra.

Para desgracia de Drizzt, uno de los gigantes se aparto lo suficiente sobre la repisa para ver al
otro lado del globo de oscuridad.

—jAaah, negraratal —qgrit6, levantando su garrote.

Guenhwyvar efectudé un salto de nueve metros desde el lugar donde estaba posada para ir a
caer sobre los hombros del monstruo que se inclinaba, una masa de casi trescientos kilos con garras
aceradas y colmillos desgarradores. Cogido por sorpresa, el gigante perdio el equilibrio y cay6 por
encima del muro de piedra arrastrando a la pantera con €.

Drizzt, que esquivaba en aquel momento otra insistente patada, lanz6 un grito de advertencia
al felino, pero tuvo que girarse otra vez para concentrarse en el monstruo restante.

Mientras el gigante caia a vacio Guenhwyvar volvid a saltar, lanzandose en direccion al
pefiasco donde se encontraba Wulfgar peleando contra sus demonios mentales. El felino chocé
violentamente contra el saliente, muy por debajo de bérbaro, y se aferr6 ali con desesperacion,
magullada y temblorosa, mientras el gigante proseguia su descenso rebotando en la pared. El
monstruo cayd més de treinta metros antes de detenerse, magullado y gimoteante, sobre un saliente
de piedra.

Otra explosion sacudio la repisa donde Drizzt combatia contra el gigante, y luego unatercera.
El repentino estruendo consigui6 por fin arrancar a Wulfgar de sus sombrios recuerdos, y el béarbaro
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descubrié a Guenhwyvar luchando por sujetarse al extremo de la repisa, sin otra cosa que el vacio
por debajo de ella hastallegar a fondo del barranco. EI hombre vio el globo de oscuridad de Drizzt,
y de cuando en cuando un centelleo de luz azulada cada vez que el drow lanzaba la cimitarra a toda
velocidad por debajo del globo pero por encima del muro de piedra que cerraba e paso. Distinguio
laerguida cabeza del gigante y apuntd bien.

Pero entonces otro pedrusco se estrellé contra la pared de la escarpadura y reboté en la piedra
parair a parar justo contra el costado del gigante, que se dobl6 sobre si mismo dentro de la zona de
oscuridad. Y enseguida otro golped la pared justo por debajo de donde se encontraba Wulfgar y casi
consigui6 derribarlo. El barbaro localiz6 a los lanzadores, otros tres gigantes que se hallaban en un
saliente algo més abajo y a la derecha, bien ocultos tras una barrera de rocas, y probablemente con
una cueva a sus espaldas. El tercero arrojo su pefiasco en direccion a Wulfgar, y el barbaro tuvo que
arrojarse a un lado para evitar ser aplastado.

Se puso en pie y tuvo que volver a gatear cuando otras dos rocas se precipitaron contra é.
Con un rugido —a ninguin dios, sino tan sélo un rugido primitivo— Wulfgar levanté a Aegis-
fang por encima de su cabeza y devolvio la andanada; el poderoso martillo de guerra vol6 por los

aires girando sobre si mismo y golped la roca justo delante de los agazapados gigantes. Con un
atronador repique, € martillo desprendi6é un buen pedazo de la pared de piedra.

L os gigantes se alzaron boquiabiertos, a todas luces impresionados por |os dafios que el arma
habia ocasionado en laroca, y, cuando se movieron, o hicieron para gatear unos sobre otros en un
intento de hacerse con €l arma.

Pero Aegis-fang desaparecio, y cuando, gracias a su magia, regresd a la mano de Wulfgar, el
barbaro pudo ver alos tres gigantes desperdigados por todo €l repecho y al descubierto.

Catti-brie y Bruenor llegaron a borde del cafion, por € mismo lado que lo habia hecho
Wulfgar pero algo mas a sur, a mitad de camino entre e bérbaro y los tres gigantes. Llegaron a
tiempo de ver el siguiente lanzamiento de Aegis-fang. Uno de los gigantes consiguio retroceder a
tiempo por encima del protector muro, y un segundo o seguia cuando € martillo de guerra se
estrell6 contra é y lo derribd contra la espalda del tercero. No obstante la potencia del golpe, éste
no maté a monstruo, ni tampoco lo hizo la plateada flecha mégica que Catti-brie dispar6 con
Taulmaril y que se hundi6 en laespalda del mismo gigante.

—iVaya, vosotros dos os vais a quedar con toda la diversion! —refunfufié Bruenor alejandose
a saltos hacia el sur, en busca de un modo de llegar hasta |los gigantes—. jVoy atener que hacerme
un arco para enanos!

—¢Un arco? —inquirio lamujer con escepticismo mientras colocaba otra flecha—. ¢Cuando
aprendiste a trabajar la madera?

Mientras la muchacha finalizaba su tarea, Aegis-fang volvid a pasar junto a ellos girando
sobre si mismo, y Bruenor |o sefial 6 enfaticamente.

—jArco para enanos! —explicd con un guifio antes de alejarse corriendo.

Aunque heridos, los tres gigantes consiguieron reagruparse. El primero hizo su aparicion
sosteniendo una roca enorme por encima de la cabeza.

Lasiguiente flecha de Catti-brie se hundié profundamente en la piedra, hendiéndola de parte a
parte, y las dos mitades resbalaron y fueron a caer sobre la cabeza del gigante.

La segunda bestia hizo su aparicion a instante y arrojé un proyectil en direccion a la mujer,
pero con pésima punteria, aunque consiguio agacharse a tiempo de esquivar la veloz flecha de ésta.
La saeta se hundié con fuerza en lapared del farallon.

El tercer gigante lanz6 su proyectil contra Wulfgar justo cuando el martillo regresaba a la
mano del barbaro, y éste tuvo que arrojarse a suelo otra vez para evitar verse aplastado. No
obstante, larocareboto en la pared trasera con un angulo inesperado y asesté a Wulfgar un doloroso
golpe en la cadera.
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Al levantar los ojos hacia él, Catti-brie descubrié que e hombre tenia un problema mayor
aun, pues detrés de él, en la pared norte y bastante mas arriba, se alzaba otro gigante, y éste era
enorme y sostenia una piedra sobre la cabeza que parecia capaz de arrastrar con ella no solo al
barbaro sino también |a repisa sobre la que se encontraba.

—iWulfgar! —chill6 Catti-brie para advertirle, creyendo que su amigo no tenia escapatoria.

Drizzt no habia presenciado el intercambio de proyectiles, aunque si habia disfrutado de un
respiro en sus regates y mandobles para comprobar que Guenhwyvar se encontraba bien. La pantera
habia conseguido llegar alarepisainferior y, aun cuando evidentemente estaba herida, parecia mas
enojada por e hecho de no poder regresar con facilidad a la batalla.

Los puntapiés del gigante eran mas lentos ahora, a medida que el monstruo se agotaba y los
cortes en las piernas se multiplicaban. El Gnico problema a que se enfrentaba ahora el veloz drow
era asegurarse de no perder €l equilibrio en medio del creciente charco de sangre.

En ese preciso instante escuchd el grito de Catti-brie y se sobresalt6 de tal manera que redujo
demasiado la velocidad de sus movimientos. La bota del gigante lo alcanz6 entonces de pleno y lo
envié dando una voltereta al otro extremo del saliente, més ala de los limites del globo de
oscuridad. Drizzt se incorporé inmediatamente, sin hacer caso del terrible dolor, y trepd por la
pared rocosa hasta unos cuatro metros de altura antes de que el gigante se inclinara hacia adelante,
convencido de que su presa todavia seguia en el suelo.

El drow salt6 sobre los hombros del monstruo y sujeto las piernas alrededor de su cuello al
tiempo que hundia simultaneamente ambas cimitarras en los rabillos de sus ojos. Con un feroz
aullido, su adversario se irguid y az6 las manos en direccién a motivo de su dolor, pero el drow
fue demasiado veloz para él; rodd por la espalda del gigante vy, tras aterrizar agilmente sobre los
pies, corrid veloz hacia €l borde del saliente y salté hasta la rocosa barricada.

El gigante se palmeo los ojos desgarrados, cegado por los cortes y la sangre. Agitando las
manos frenético, se volvié en direccion al ruido que producian los movimientos del drow y se lanzé
al frente para atraparlo.

Pero Drizzt ya habia desaparecido, rodeando a gigante para luego atacar desde atrés y
aguijonearlo con fuerza para obligar a contrincante a seguir adelante y finalmente hacerle perder el
equilibrio.

Entre aullidos de dolor, el gigante intentd volverse, pero aquello sélo consiguio que el drow
atacara con renovadas energias y clavara las dos cimitarras en la barbilla de la agachada criatura.

El gigante quiso huir retrocediendo pero se precipit6 en el vacio.

Wulfgar giré en redondo a oir el grito de Catti-brie pero no tenia tiempo de atacar primero ni
de echarse a un lado. La mujer levant6 el arco y apuntd, pero e enorme gigante fue el primero en
moverse.

Laroca paso volando junto a Wulfgar, Catti-brie y Bruenor, en direccion a larepisa situada al
sur. Tras un corto rebote contra la barrera de piedra, golped a un gigante en el pecho y lo lanz6
hacia atrés y contra el suelo.

Bajando la mirada hacia la flecha montada en el arco, una atonita Catti-brie distinguié a Regis
comodamente sentado en €l hombro del gigante.

—jRata miserable! —musitd la mujer en voz apenas perceptible, realmente impresionada.

Ahora los tres —gigante, Wulfgar y Catti-brie— volvieron su atencién hacia el saliente
inferior. Flechas veloces como rayos salieron disparadas una tras otra, acompafiadas por el
lanzamiento de Aegis-fang y el atronador estampido de un gigantesco canto rodado arrojado por el
gigante. La tremenda fuerza de la andanada no tardé en dejar a los tres gigantes atontados y
acurrucados en busca de proteccion.
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Aegis-fang hirié auno en el hombro cuando intentaba huir ladera abajo por un sendero oculto.
La fuerza del martillazo hizo que e gigante girara sobre si mismo a tiempo de ver € centelleante
vuelo de la siguiente flecha antes de que ésta se hundiera en su repulsivo rostro. Se desplomé hecho
un ovillo. Aparecié entonces un segundo gigante, con una roca alzada para lanzarla, pero recibié
todo e impacto de una piedra contra el pecho y salio despedido por los aires.

El tercero, malherido, permanecio agazapado tras el muro, sin atreverse siquiera a reptar los
cuatro metros gque lo separaban de la entrada de la cueva situada en la pared que tenia detras. Con la
cabeza gacha, no vio a enano que se apostaba en la repisa situada justo encima de él, aunque si
levant6 lamirada cuando oy6 el rugido emitido por Bruenor al saltar.

El hacha del rey enano, enterrada profundamente en el cerebro del gigante, lucia una nueva
muesca.
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Una imagen poco agradable

—A éste bien harias en investigar —dijo Giunta el Adivino a Mano cuando € hombre
abandonaba la casa del mago—. Peligro percibo, y de quién puede tratarse |os dos sabemos, aunque
pronunciar e nombre temamos.

Mano mascullé una respuesta y prosiguié su camino, contento de dejar atrés a excitable
hechicero y la forma particularmente fastidiosa que tenia de estructurar las frases, algo que el mago
afirmaba provenia de otro plano de existencia, pero que Mano simplemente consideraba una mania
de Giunta para intentar impresionar a los que o rodeaban. No obstante, el lugarteniente reconocia
gue Giunta resultaba Util en ciertos casos, pues de la docena 0 méas de hechiceros que la casa
Basadoni usaba a menudo, ninguno podia desentrafiar misterios mejor que él. Con sblo percibir las
emanaciones de las extrafias monedas, el mago habia casi reconstruido por completo la
conversacion entre Mano, Kadran y Sharlotta, asi como la identidad de Taddio como el correo que
habia llevado las monedas. Al proseguir investigando, el rostro de Giunta se habia ido contrayendo
mas y més, y, a medida que describia el comportamiento y aspecto general del que habia dado las
monedas a Taddio, tanto €l como Mano empezaron a atar cabos.

Mano conocia a Artemis Entreri. También Giunta lo conocia, y era del dominio publico entre
las gentes de la calle que Entreri habia abandonado Calimport en persecucion del elfo oscuro que
habia provocado la caida del baja Pook, y que, segin se decia, vivia en una ciudad enana no muy
lgjos de Luna Plateada.

Ahora que sus sospechas sefialaban en una direccion concreta, Mano comprendié que era hora
de pasar del acopio de informacién magica a métodos mas convencionales. Salié a las calles, a
ponerse en contacto con los innumerables espias, y abrié de par en par los ojos de la poderosa
cofradia del baja Basadoni. Luego inici6 el regreso a la casa principal para hablar con Sharlotta y
Kadran, pero cambio de idea. Sharlotta habia sido sincera al decir que queria averiguar cosas de sus
enemigos.

Era mejor paraMano gque no las supiera

Su habitacion no era precisamente la adecuada para alguien que como é habia Ilegado tan
alto en el escalafon de las calles. Habia sido un jefe de cofradia, bien que por muy poco tiempo, y
podia exigir enormes sumas de dinero de cualquier casa de la ciudad simplemente como anticipo de
salario por sus servicios. Pero a Artemis Entreri no le preocupaba en demasia el escaso mobiliario
de la barata posada, ni el polvo apilado en el aféizar de la ventana, ni el ruido que armaban las
damas de la calle y sus clientes en |as habitaciones contiguas.

Se sentd en la cama y meditd sobre sus opciones, a tiempo que reconsideraba todos sus
movimientos desde que habia regresado a Calimport. Se dio cuenta de que habia sido ago
descuidado, en particular a acercarse a jovencito estlpido que reclamaba ahora la soberania sobre
su antigua ciudad de chabolas y al mostrar su daga a mendigo de la antigua casa de Pook. Tal vez,
se dijo Entreri, aquel vigje y los encuentros no habian sido una coincidencia ni mala suerte, sino un
propdsito inconsciente. Quizés habia deseado darse a conocer ante cualquiera dispuesto a mirar con
atencion.

Pero ahora la pregunta era: ¢qué significaria eso? ¢En qué modo habian variado las
estructuras de las cofradias, y en qué lugar de las nuevas jerarquias encajaria Artemis Entreri? Mas
importante alin: ¢dénde deseaba encajar Artemis Entreri?
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El asesino carecia de respuesta para aguellas preguntas por e momento, pero era consciente
de que no podia permitirse permanecer sentado y aguardar a que otros lo encontraran. Debia
averiguar algunas de las respuestas, al menos, antes de enfrentarse con las casas mas importantes de
Calimport. Era muy tarde, bien pasada la medianoche, pero el hombre se cubridé con una capa
oscuray salio alas calles de todos modos.

Las imagenes, sonidos y olores lo devolvieron a sus afios mozos, cuando a menudo se habia
aliado con la oscuridad nocturna y evitado la luz del dia. Incluso antes de abandonar la cale ya
advirtio las miradas posadas en él, y percibié que se fijaban con adgo méas que un interés pasajero,
con mas atencion de la que habria despertado un mercader extranjero. Entreri recordd la época
pasada en esas cales, los métodos y la rapidez con que corria la informacion; sabia que se
encontraba ya bajo vigilancia, y probablemente por parte de varias cofradias distintas. Era posible
incluso que el patrén de la taberna donde se alojaba o uno de los clientes, tal vez, 1o hubiera
reconocido o hubiera reconocido suficientes cosas sobre su persona para levantar sospechas. Estos
habitantes del fétido vientre de Calimport vivian a borde del desastre cada minuto de cada dia, y
por ese motivo poseian un nivel de agudeza que iba més allé de lo que muchas otras culturas podian
alcanzar. Como las ratas de campo, roedores que viven en enormes y complejas madrigueras con
miles y miles de habitantes, las gentes de las calles de Calimport habian disefiado unos sofisticados
sistemas de alarma: gritos y silbidos, movimientos de cabeza, e incluso e simple lenguaje corporal.

Si, mientras recorria la silenciosa calle sin producir el menor sonido, Entreri sabia que lo
vigilaban.

Habia llegado el momento de que echara una mirada también él... y sabia por dénde empezar.
Unos cuantos giros lo condujeron a la avenida Paraiso, un lugar particularmente sordido donde se
comerciaba sin tapujos con hierbas y drogas potentes, a igual que con armas, objetos robados y
companiia carnal. Una parodia de la vida en si misma, la avenida Paraiso era considerada la cima del
hedonismo entre la clase bgja. Aqui un mendigo que encontrara algunas monedas extras ese dia
podia, durante unos pocos y preciosos instantes, sentirse como un rey, rodearse de damas
perfumadas y aspirar suficientes sustancias estupefacientes para olvidar las Ulceras que
emponzofiaban sus mugrientas carnes. Aqui alguien como el muchacho a quien Entreri habia
pagado en su vigja barriada de chabolas podia vivir, durante unas pocas horas, la vida del baja
Basadoni.

Desde luego todo era una impostura, fachadas de fantasia sobre edificios infestados de ratas,
ropas elegantes en muchachitas atemorizadas o prostitutas de ojos vacuos, fuertemente perfumadas
con aromas baratos para camuflar |os meses de sudor y polvo sin un buen bafio. Pero incluso el lujo
falso era suficiente para satisfacer a la mayoria de la gente del arroyo, cuya perpetua miseria era
demasiado real.

Entreri avanz6 despacio por la calle, abandonando su introspeccion y volviendo la mirada al
exterior para estudiar cada detalle. Le parecié reconocer a més de una de las lastimosas prostitutas
de més edad, pero en realidad el asesino no habia sucumbido nunca a tentaciones tan insalubres y
vulgares como las que podian hallarse en la avenida Paraiso. Sus placeres carnales, en las muy
escasas ocasiones en gue se entregaba a ellos (pues los consideraba debilidad en alguien que
aspiraba a convertirse en el luchador perfecto), los encontraba en los harenes de los poderosos
bajés, y jamés habia tolerado nada embriagador, nada que embotara su aguda mente y lo dejara
vulnerable. Sin embargo, habia acudido a la avenida Paraiso a menudo, en busca de otros
demasiado débiles para resistir. A las prostitutas nunca les habia gustado, ni tampoco les habia
prestado él demasiada atencion, si bien sabia, como lo sabian todos los bajés, que podian resultar
una muy valiosa fuente de informacion; pero Entreri sencillamente era incapaz de confiar en una
mujer que se ganara lavida con aquel tipo de trabajo.

De modo que ahora pasd mas tiempo observando a los matones y rateros y le divirtio
descubrir que uno de los rateros también lo estudiaba a él. Ocultando una sonrisa, incluso cambid
de rumbo para acercarse més a insensato joven.
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Efectivamente, Entreri no habia ni dado diez pasos cuando €l ladron fue tras él, o adelantd y
«resbal6» en el Ultimo momento para encubrir cOmo estiraba la mano en direccién a la bambol eante
bolsa del asesino.

Un segundo después, el supuesto ladron habia perdido el equilibrio y se curvaba hacia abgjo,
con lamano de Entreri bien cerrada sobre las puntas de sus dedos provocando un intenso dolor en el
brazo del ratero. La daga enjoyada hizo su aparicién entonces, en silencio pero veloz, y la punta
abri6 un diminuto agujero en la palma del hombre al tiempo que Entreri torcia més el hombro para
ocultar el movimiento y aflojaba el paralizante apreton.

A todas luces desconcertado al notar que aflojaban la presion en la dolorida mano, el ladron
movi6 la mano libre en direccion a su propio cinturén, para echar atras su capa 'y coger un largo
puiial.

Entreri lo mir6 con dureza y se concentro en la daga, dandole instrucciones para que realizara
SuU Mas siniestra tarea: usar su magia para empezar a absorber la energia vital de agquel estupido
ladron.

El hombre se debilito, el pufial cayod ala calle inofensivo, y tanto sus ojos como su mandibula
se abrieron en un horrorizado, atormentado e indtil intento de chillar.

—Sientes €l vacio —le susurré Entreri—, la impotencia. Sabes que no sblo es tu vida, sino
también tu alma lo que tengo en mis manos.

El hombre no se movié: no podia.

—¢No es asi? —insistié Entreri, y obtuvo un cabeceo del hombre que ahora intentaba
desesperadamente llevar aire a sus pulmones.

»Dime —ordend el asesino—, ¢hay algun halfling en la calle esta noche?

Mientras hablaba, disminuyd levemente el proceso de absorcion de energia, y la expresion del
hombre volvid a cambiar, convirtiéndose en una de desconcierto.

—Halflings —repitio el asesino, volviendo a extraer la energia vital de su victima para dar
mas énfasis a sus palabras, y haciéndolo con tanta fuerza que lo Unico que mantenia a hombre en
pie era e cuerpo del propio Entreri.

Con la mano libre, que se estremecia violentamente con el més leve movimiento, el ladrén
sefial 6 avenida abajo en direccion a unas cuantas casas que Entreri conocia bien. Pensd hacer al
hombre una o dos preguntas mas concretas, pero decidié no hacerlo, a comprender que quizés
habia revelado ya demasiado sobre su identidad gracias a la simple avidez de su particular daga
enjoyada.

—Si te vuelvo a ver alguna vez, te mataré —advirtio el asesino con tal calma que el rostro del
ladrén se torné blanco como el papel. Entreri 10 solto, y el ratero se tambaled hacia atrés y cay6 de
rodillas para luego alejarse a gatas. El asesino mened la cabeza con repugnancia, mientras se
preguntaba, y no por primeravez, por qué habia tenido que regresar a esa miserable ciudad.

Sin preocuparse siquiera por mirar y asegurarse de que € ladron se alejaba, € asesino
descendi6 por la calle con pasos més répidos. Si e halfling concreto que buscaba seguia todavia
vivo y por la zona, Entreri podia adivinar en cudl de aquellos edificios se encontraria. EI mayor de
ellos, La Ficha de Cobre, habia sido en una ocasion la casa de juego favorita de muchos de los
halflings de los muelles de Calimport, principalmente debido a la plantilla halfling del burdel
situado en el piso de arriba y a sordido fumadero thayan de hierba marrén de la sala posterior. A
decir verdad —y teniendo en cuenta que aquello era Calimport, donde los halflings eran escasos—,
Entreri vio a muchos de los hombrecitos repartidos por las diferentes mesas de la sala comun al
entrar. Escudrifid cada mesa despacio, intentando adivinar qué aspecto tendria su antiguo amigo
ahora que habian transcurrido tantos afios; el halfling tendria una barriga mayor, sin duda, pues le
encantaba la comida suculenta y habia alcanzado una posicion que le permitia hacer diez comidas al
diasi asi lo deseaba.
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El asesino ocupé un asiento en una mesa donde seis halflings jugaban a los dados,
moviéndose a tal velocidad que era casi imposible para un jugador novato saber siquiera qué pedia
el gue estaba situado a la cabecera de la mesa ni qué halfling se hacia con qué apuesta como
ganancia por qué tirada. Sin embargo, Entreri lo averigué con facilidad y, con gran regocijo por su
parte si bien no lo cogi6 en absoluto por sorpresa, descubrié que los seis hacian trampas. Parecia
mas bien un campeonato para averiguar quién podia hacerse con mayor niUmero de monedas con la
mayor rapidez posible que un juego de cualquier tipo, y la media docena de jugadores parecian
igualmente dotados para la tarea, hasta tal punto que Entreri imagind que cada uno probablemente
se iriacon la misma cantidad exacta de monedas con la que habia empezado.

El asesino tird cuatro monedas de oro sobre la mesa y, cogiendo unos dados, realizé una
tirada sin demasiado interés. Casi antes de que los dados dejaran de rodar, el halfling més préximo
alargd la mano hacia las monedas, pero Entreri fue més veloz y dej6 caer la mano sobre la mufieca
del otro, inmovilizandola sobre la mesa.

—iPero si has perdido! —chillé el hombrecillo, y el frenesi de actividad se interrumpi6
bruscamente, a tiempo que los otros cinco miraban a Entreri y més de uno alargaba la mano hacia
su arma. El juego se detuvo también en varias otras mesas, y toda la sala comun centré su atencién
en el inminente conflicto.

—Y 0 no jugaba —repuso Entreri con calma, sin soltar a halfling.

—Pusiste € dinero y lanzaste |os dados —protesté uno de los otros—. Eso es jugar.

Laferoz mirada de Entreri devolvio a quejumbroso halfling de vuelta a su asiento.

—Juego cuando digo que lo hago, y no antes —explic6—. Y solo cubro apuestas que se
anuncian con claridad antes de que yo tire.

—Ya viste como funcionaba la mesa —o0s0 argiir un tercero, pero el asesino lo hizo callar
alzando una mano.

Mir6 a jugador de su derecha, el que habia hecho intencion de coger las monedas, y aguardd
un momento para permitir que e resto de la sala se tranquilizara y regresara a sus cosas.

—¢Quieres las monedas? Ellas y ademas dos veces esa cantidad serén tuyas —manifesto, y la
expresion del codicioso halfling pasd de una de angustia a una sonrisa de ojillos relucientes—. No
vine a jugar sino a hacer una sencilla pregunta. Dame una respuesta, y las monedas son tuyas. —
Mientras hablaba, Entreri metié la mano en su bolsa y sacé més piezas de oro, més del doble de la
cantidad que €l otro habia cogido.

—Bien, maese... —empez6 e halfling.

—Do'Urden —repuso Entreri de modo casi inconsciente, aungque tuvo que reprimir unarisita

ante lo irénico de la situacién en cuanto oyé cémo el nombre brotaba de sus labios—. Maese
Do'Urden de Luna Plateada.

Todos los halflings de la mesa lo contemplaron con curiosidad, ya que el poco corriente
nombre les resultaba familiar a todos. En realidad, y se fueron dando cuenta uno a uno, todos
conocian e nombre. Era el nombre del elfo oscuro protector de Regis, tal vez el halfling de mayor
categoria (si bien s6lo por un breve espacio de tiempo) y méas famoso que jamés hubiera pisado las
calles de Calimport.

—Tu piel se ha... —empezd a comentar con despreocupacion el halfling inmovilizado bajo la
mano de Entreri, pero se calld, trago saliva con fuerzay palidecio al empezar a atar cabos.

El asesino se dio cuenta de que el otro recordaba la historia de Regis y el elfo oscuro, y del
que luego habia depuesto a jefe de cofradia halfling y habiaido tras el drow.

—Si —repuso €l hafling con toda la calma que pudo reunir—, una pregunta.

—Busco a uno de tu raza —explicé Entreri—. Un vigjo amigo que se llamaba Dondon
Tiggerwillies.
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El halfling adoptd una expresion de desconcierto y sacudié la cabeza, pero no antes de que un
destello de reconocimiento cruzara por sus 0j0S 0SCuros, uno que el perspicaz Entreri no pasd por
alto.

—Toda la gente de la calle conoce a Dondon —afirmo el asesino—. O o conoci6 alguna vez.
TG no eres una criatura, y tu habilidad en e juego me indica que eres un cliente habitual de La
Ficha de Cobre desde hace afios. Conoces o conociste a Dondon. Si estd muerto, quiero saber qué
sucedio. Si no lo esta, quiero hablar con é€l.

L os halflings intercambiaron miradas solemnes.

—NMuerto —dijo uno situado a otro lado de la mesa, pero Entreri se dio cuenta por € tono y
la velocidad con que el diminuto jugador farfull6 la palabra que se trataba de una mentira, que
Dondon, € eterno superviviente, seguia vivo.

De todos modos, los halflings de Calimport siempre parecian mantenerse unidos.
—¢Quién lo maté? —inquiri6 entonces, siguiendo el juego.

—Enfermé —manifesto otro halfling, de nuevo en aquel tono veloz tan revelador.
—¢Y dénde esta enterrado?

—¢A quién entierran en Calimport? —replicd el primer mentiroso.

—L o arrojaron a mar —afiadio otro.

Entreri asintié a cada palabra. En realidad le divertia un tanto el modo en que estos halflings
se iban siguiendo la corriente para crear una complicada mentira que € asesino sabia que
finalmente podria volver en su contra.

—Bueno, me habéis contado muchas cosas —dijo, soltando la mufieca del halfling. El
codicioso jugador fue inmediatamente a coger las monedas, pero una daga con joyas engastadas se
clavd en la mesa entre su mano estirada y las deseadas riquezas en un abrir y cerrar de sus
sorprendidos ojos.

—jPrometiste las monedas! —protesto €.

—¢PPor una mentira? —inquirié Entreri con tranquilidad—. Pregunté por Dondon ahi fuera'y
me dijeron que estaba aqui dentro. Sé que estavivo, porque lo vi ayer mismo.

Todos los halflings intercambiaron miradas, intentando juntar las incoherencias cometidas.
¢Como habian podido caer con tantafacilidad en la trampa?

—Entonces ¢por qué hablar de é en pasado? —quiso saber € halfling colocado justo
enfrente, el primero que habia insistido en que Dondon estaba muerto. Este halfling se consideraba
muy astuto, pensaba que habia atrapado a Entreri en una mentira... como asi habia sido.

—Porque sé que los de tu raza jamas revelan el paradero de otros halflings a alguien que no
sea halfling —respondi6 él, y su expresion se trocéd de repente en risuefia y despreocupada, algo que
nunca habia resultado fécil para el asesino—. No tengo ninguna disputa con Dondon, te o aseguro.
Somos viejos amigos, y ha transcurrido demasiado tiempo desde la uUltima vez que hablamos.
Vamos, dime dénde esta y cobratu dinero.

Una vez mas los halflings pasearon la mirada en derredor, y luego uno sefialé una puerta al
fondo de lasala, a tiempo que se lamialos labios y contemplaba las monedas con avidez.

Entreri volvié a guardar la daga en su funda y le dedicd un gesto que recordaba a un saludo
mientras se algjaba de la mesa, avanzando por la estancia con aire tranquilo para luego entrar en la
habitacion sin siquiera llamar antes a la puerta.

Alli delante de é estaba tumbado e halfling mas gordo que habia visto jamas, una criatura
més ancha que alta. Esta y el asesino trabaron miradas, Entreri tan absorto en la contemplacion del
otro que apenas observé la presencia de las escasamente vestidas mujeres halflings situadas a
ambos lados. Horrorizado, €l asesino se dio cuenta de que era realmente Dondon Tiggerwillies; a
pesar de todos los afios transcurridos y de todos aguellos kilos de mas, supo que era el halfling, en
unaocasion el timador mas escurridizo y experimentado de todo Calimport.
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—Por lo genera la gente llama antes de entrar —dijo el halfling con voz &spera, como si
apenas pudiera conseguir que los sonidos surgieran del grueso cuello—. Supongamos que mis
amigas y yo estuviéramos ocupados en actividades més privadas.

Entreri ni siquiera probd aimaginar cdmo podria ser aquello posible.

—Bien, ¢qué es lo que quieres, pues? —preguntd Dondon, introduciéndose un enorme pedazo
de tarta en la boca en cuanto terminé de hablar.

Entreri cerré la puertay se adentré en la habitacion, reduciendo alamitad la distancia entre él
y su interlocutor.

—Quiero hablar con un antiguo socio —explico.

Dondon dejé de masticar y lo mird con fijeza. A todas luces estupefacto a reconocer a que se
dirigiaaé, se atragant con latartay acab6 escupiendo un buen pedazo otra vez sobre el plato, que
sus acompafiantes retiraron disimulando a la perfeccién su repugnancia.

—Yo0 no... quiero decir, Regis no era amigo mio. Me refiero a... —tartamuded Dondon, un
reaccion bastante comun entre los que se encontraban cara a cara con €l espectro de Artemis
Entreri.

—Tranquilizate, Dondon —dijo el otro con firmeza—. He venido a hablar contigo, nada mas.
No me importa Regis, ni ningln otro papel que Dondon pueda haber tenido en el fallecimiento de
Pook hace todos estos afos. Las calles son paralos vivos y no paralos muertos, ¢no es asi?

—Si, desde luego —replico él, temblando visiblemente. Rodd un poco a frente, en un intento
de sentarse al menos, y solo entonces observo Entreri una cadena que colgaba de una gruesa ajorca
que llevaba en la piernaizquierda. Por fin, el grueso halfling se dio por vencido y se dejé caer en su
anterior posicion.

—Una vigja herida—dijo, encogiéndose de hombros.

Entreri dejé pasar aguella excusa tan evidentemente ridicula. Se acercé més a su antiguo socio
y, agachandose a su lado, apart6 las ropas de Dondon para poder contemplar mejor laargolla.

—Hace muy poco que he regresado —manifesté—. Esperaba que ta podrias informarme
sobre como estan las calles actualmente.

—Duras y peligrosas, desde luego —respondié éste con una risita que se convirtid en una tos
[lena de flemas.

—¢Quién manda? —preguntd Entreri en un tono que no admitia chanzas—. ¢Qué casas
tienen el poder, y qué soldados las defienden?

—OQOjalé pudiera serte de ayuda, amigo —repuso Dondon, nervioso—. Claro que me gustaria.
Jamés te ocultaria informacion. jEso jamés! Pero, como verds —anadid, levantando el tobillo
atado—, ya no se me permite salir demasiado.

—¢Cuénto llevas aqui dentro?
—Tres afios.

Entreri dedicé una mirada incrédula y llena de repugnancia a desdichado, y luego contemplé
con aire de sospecha € relativamente sencillo candado de la agjorca, un candado que el vigo
Dondon podria haber abierto con un cabello.

Como respuesta, el halfling levanté las gruesas manos, unas manos tan rechonchas que no
podia juntar las partes superiores de los dedos.

—Ultimamente he perdido bastante el tacto —explico.

Una rabia sorda se apoderd del asesino. Sinti6 como s estuviera a punto de estallar en un
arrangue homicida que lo habria impulsado a cercenar fisicamente los kilos del gordo pellejo de
Dondon con su enjoyada daga. En lugar de €ello, se aproximé a candado y lo gir6 en busca de
posibles trampas, antes de alargar la mano en busca de una pequefia ganzla.

—No lo hagas —dijo una voz aguda a su espalda.
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El asesino percibié la presencia antes incluso de oir las palabras. Gir6 en redondo,
agazapandose, la daga en una mano, el brazo listo para lanzarla. Otra mujer halfling, ésta vestida
con una el egante tdnica y pantalones, con una espesa melena rizada de color castafio y enormes 0jos
marrones, estaba de pie junto a la puerta, las manos alzadas y abiertas, en una postura nada
amenazadora.

—Eso seriamuy malo parami y parati —siguio la halfling con una sonrisita.

—No la mates —suplic6 Dondon a Entreri, a tiempo que intentaba agarrar e brazo del
asesino, pero sin siquiera conseguir acercarse y viéndose obligado a regresar a su anterior posicion,
jadeante.

El asesino, permanentemente alerta, observd que las dos halflings que servian a Dondon
habian deslizado las manos al interior de lugares secretos, una a un bolsillo, la otra a interior de la
abundante melena que le llegaba hasta la cintura, las dos sin duda en busca de alguna clase dearma.
Comprendi6 que larecién llegada eralajefe del grupo.

—Dwahvel Tiggerwillies, a tu servicio —se presentd €lla con una cortés reverencia—. A tu
servicio pero no atu capricho —afiadié con una sonrisa.

—¢Tiggerwillies? —repitio € en voz baja, volviendo raudo la mirada hacia Dondon.

—Una prima—explicd el gordo halfling con un encogimiento de hombros—. El halfling més
poderoso de todo Calimport y el més reciente propietario de La Ficha de Cobre.

El asesino volvié la mirada para contemplar ala mujer que aparecia totalmente tranquila, con
las manos en los bolsillos.

—Comprenderés, claro, que no he entrado aqui sola, no para enfrentarme a un hombre de la
reputacién de Artemis Entreri —dijo Dwahvel.

Sus palabras provocaron una mueca divertida en el rostro de Entreri al imaginar alos muchos
halflings ocultos en la habitacion. Le parecié un reducido remedo de otra operacion similar: la de
Jarlaxle, el elfo oscuro mercenario en Menzoberranzan. En aguellas ocasiones en que habia tenido
gue enfrentarse al siempre bien protegido Jarlaxle, Entreri habia comprendido sin la menor duda
que, si realizaba el més ligero movimiento equivocado, o si Jarlaxle o uno de los guardas drows
consideraban alguna vez que uno de los movimientos de Entreri resultaba amenazador, su vida
habria Ilegado a un brusco final. No podia imaginar sin embargo que Dwahvel Tiggerwillies, ni
ningun otro halfling bien mirado, pudiera suscitar tan merecido respeto. De todos modos, no habia
ido alli a pelear, aunque aguella vieja parte suya de guerrero considerara las palabras de la mujer
como un desafio.

—Desde luego —respondi6 con sencillez.

—Varios con hondas te estan observando ahora mismo —continué ella—. Y los proyectiles
de esas hondas han sido tratados con una formula explosiva, bastante dolorosay devastadora.

—Cuénto ingenio —dijo el asesino, intentando parecer impresionado.
—Asi es como conseguimos sobrevivir —replicd Dwahvel—, siendo ingeniosos. Sabiéndolo
todo de todo y prepardndonos adecuadamente.

Con un Unico y veloz movimiento —uno que en la corte de Jarlaxle sin duda le habria costado
la vida— €l asesino gir6 la daga sobre si misma y la introdujo en su vaina; luego se incorporé y
dedic6 una profunda y respetuosa reverencia a Dwahvel.

—La mitad de los nifios de Calimport obedecen a Dwahvel —explicé Dondon—. Y la otra
mitad no son nifios en absoluto —afiadié con un guifio—, y también la obedecen.

—Y, desde luego, ambas mitades han vigilado a Artemis Entreri con atencion desde que
regreso ala ciudad —manifestdé Dwahvel.

—Me satisface que mi reputacion me precediera —repuso Entreri, en un tono realmente
pOMpOoso.

—No sabiamos que eras tu hasta hace poco —replicd Dwahvel, solo para deshinchar a otro.
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—¢Y lo descubristeis gracias a...? —insinud Entreri.

Aquello puso ala mujer en un cierto aprieto, a darse cuenta de que le acababan de arrancar
un pedazo de informacion que no habia deseado revelar.

—No sé por qué tendrias que esperar una respuesta—dijo, algo inquieta—. Ni tampoco se me
ocurre ningan motivo por el que deba ayudar al que destron6 a Regis de la cofradia del antiguo baja
Pook. Regis se encontraba en una posicion en la que podia ayudar a todos los otros halflings de
Calimport.

Entreri carecia de respuesta para eso, de modo que no ofrecio ninguna.

—De todos modos, deberiamos charlar —siguio €lla, volviéndose lateralmente y sefialando la
puerta.

Entreri volvid la cabeza para mirar a Dondon.

—Déjalo con sus placeres —indic6 Dwahvel—. Tu lo liberarias, pero é no tiene demasiados
deseos de irse, te |0 aseguro. Tiene buena comiday buena compafiia.

El hombre contemplé con asco el surtido de pasteles y dulces, a casi inmovilizado Dondon, y
luego a las dos mujeres.

—No resulta tan exigente —comento una de ellas con una carcajada.

—Sdlo un regazo blandito para descansar la adormilada cabeza—afiadi6 la otra con unarisita
disimulada que provocd que ambas se echaran areir por lo bajo.

—Tengo todo lo que puedo desear —le asegurd Dondon.

Entreri se limitd a menear la cabeza, y siguié ala menuda halfling hasta una habitacion més
privada... y sin duda mejor custodiada en las profundidades de La Ficha de Cobre. Dwahvel se
acomodo en un lujoso sillén bajo e indico a asesino que hiciera lo propio en el situado enfrente,
aunque el diminuto asiento no era precisamente muy cémodo para Entreri, ya que sus piernas
guedaban en una posicién forzada.

—No recibo a mucha gente que no pertenezca a la raza hafling —se disculp6 la mujer—.
Acostumbramos ser un grupo muy reservado.

Entreri comprendié que ella esperaba escuchar de sus labios lo honrado que se sentia. Pero,
claro estd, no lo estaba, y por lo tanto no dijo nada; mantuvo en cambio una expresion tirante y
taladrd con ojos acusadores a su interlocutora.

—L o retenemos por su propio bien —dijo ella con sencillez.

—Hubo un tiempo en que Dondon era uno de los ladrones més respetados de Calimport —
replico 4.

—Era—repiti6 Dwahvel—. Pero, no mucho después de tu partida, Dondon provoco la colera
de un baj4 particularmente poderoso. EI hombre era amigo mio, asi que le supliqué que perdonarala
vida a Dondon, y nuestro compromiso fue que Dondon permaneceria aqui dentro.
Permanentemente. Si alguna vez lo ven andando por las calles de Calimport, € baja o cualquiera de
sus muchos contactos, estoy obligada a entregarlo para que lo gjecuten.

—Un mejor destino, segun yo lo veo, que la muerte lenta que le proporcionas a tenerlo
encadenado en esa habitacion.

—Entonces es que no comprendes a Dondon —respondi6 ella, soltando una sonora carcagjada
ante su declaracion—. Hombres mas santos que yo hace mucho que identificaron los siete pecados
gue acaban con el alma, y si bien tu amigo no posee gran cosa de los tres primeros, pues no es ni
orgulloso, ni envidioso ni colérico, posee un exceso de los otros cuatro: pereza, avaricia, glotoneria
y lujuria. El y yo hicimos un trato, un trato para salvar su vida. Prometi darle, sin reparos, todo lo
gue deseara a cambio de su promesa de permanecer aqui dentro.

—Entonces ¢por qué lleva esa cadena en el tobillo?

47



El estigma de Errtu R.A. Salvatore

—Porque Dondon esta més a menudo ebrio que sobrio —explicod ella—. Era posible que
provocara incidentes en mi negocio, o que tal vez saliera dando traspiés a la calle. Es por su propia
seguridad.

Entreri queria refutar sus palabras, pues jamés habia contemplado un espectéculo tan
lastimero como el ofrecido por Dondon y personalmente hubiera preferido morir bajo tortura que
aquel grotesco estilo de vida. Pero, a pensar con més detenimiento en su antiguo amigo, a recordar
el particular estilo de vida que el halfling habia llevado en el pasado, un estilo que a menudo incluia
dulces y muchas damas, reconocié que las flaquezas del Dondon actual eran las del propio halfling
y no algo que le hubiera impuesto una devota Dwahvel.

—Si permanece en €l interior de La Ficha de Cobre, nadie lo molestara—dijo ella tras dar al
asesino unos instantes para meditar sobre la cuestion—. No hay contrato, no hay asesino. Aunque,
claro esta, esto se basa tan s6lo en la palabra dada por un bgjd hace cinco afios. Asi pues
comprenderas por qué mis amigos se sintieron algo nerviosos cuando alguien como Artemis Entreri
entrd en La Ficha de Cobre preguntando por Dondon.

Entreri la contempl 6 escéptico.

—En un principio, no estaban seguros de que fueses ti —siguié Dwahvel—. No obstante,
hace ya dos dias que sabemos que estés en la ciudad. Las noticias corren con facilidad por las
calles, aunque, como puedes imaginar, hay més rumores que verdades. Algunos dicen que has
regresado para destituir a Quentin Bodeau y recuperar €l control de la casa Pook. Otros insintan
que has venido por motivos mas importantes, contratado por los mismos sefiores de Aguas
Profundas para asesinar a varios de |os lideres més importantes de Calimshan.

Laexpresion del asesino resumié su incrédula respuesta ante tan absurda idea.

—Eso es lo que conlleva la reputacion —dijo ella, encogiéndose de hombros—. Muchas
personas pagan buenas cantidades por cualquier rumor, por ridiculo que sea, que las ayude a
resolver el enigma de por qué Artemis Entreri ha regresado a Calimport. Los pones nerviosos,
asesino. Puedes tomar eso como el mayor cumplido.

»Pero también como una advertencia—sigui6 ella—. Cuando las cofradias temen a alguien o
algo, a menudo toman medidas para erradicar ese temor. Algunos han estado haciendo preguntas
muy intencionadas sobre tu paradero y movimientos, y conoces |o bastante bien este negocio para
comprender que eso es la sefial del asesino que sale de caza.

Entreri poso el codo sobre el brazo del pequefio sillén y apoy6 pesadamente la barbilla en la
mano, meditando con suma atencién las palabras de la halfling. En raras ocasiones habia hablado
nadie a Artemis Entreri con tanta franqueza y atrevimiento, y, en los pocos minutos que llevaban
alli sentados, Dwahvel Tiggerwillies habia obtenido mas respeto por parte del asesino del que
muchos podrian lograr en toda una vida de conversaciones.

—Puedo conseguir informacion més detallada para ti —ofrecio ella con astucia—. Tengo
unas orejas més grandes que las de un mamut de Sossal y méas 0jos que una habitacion llena de
espectadores, seguin se dice. Y ademas es cierto.

—Sobrestimas €l tamafio de mi fortuna —observd €, llevandose una mano a cinto y
haciendo tintinear su bolsa.

—Miraatu alrededor —replicé Dwahvel—. ¢Qué necesidad tengo yo de mas oro, ni de Luna
Plateada ni de ninguna otra parte?

La referencia a las monedas de Luna Plateada fue recibida por Entreri como una sultil
insinuacion de que lamujer sabia de lo que hablaba.

—LI&malo un favor entre amigos —repuso €lla, o que no fue precisamente una sorpresa para
el asesino, que se habia pasado la vida intercambiando tales favores—. Uno que tal vez podrias
pagarme algun dia.

Entreri mantuvo el rostro inexpresivo mientras reflexionaba. Era un modo muy barato de
acumular informacion, y ademés dudaba sobremanera que la halfling necesitara jamés de sus
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particulares servicios, pues los de su raza sencillamente no resolvian sus problemas de ese modo. Y,
s Dwahvel lo llamaba, tal vez accederia, o tal vez no. No temia precisamente que la mujer enviara
tras @ a matones de un metro de altura. No, todo lo que Dwahvel deseaba, si las cosas se arreglaban
a favor del asesino, era € derecho a jactarse de que Artemis Entreri le debia un favor, una
afirmacion que haria palidecer ala mayoria de los hampones que corrian por Calimport.

La cuestion para Entreri ahora era, ¢realmente le importaba conseguir la informacion que
Dwahvel ofrecia? Lo meditd durante otro minuto y luego asintid. El rostro de lamujer se iluminé al
instante.

—Regresa mafiana por la noche, entonces —dijo—. Tendré algo que decirte.

Fuera de La Ficha de Cobre, Artemis Entreri pasé un buen rato pensando en Dondon, pues
cada vez que evocaba la imagen del gordo halfling introduciendo tarta en su boca se llenaba de
colera. No era repugnancia, sino colera; y, mientras examinaba esos sentimientos, se dio cuenta de
gue Dondon Tiggerwillies habia sido |0 més parecido a un amigo que Entreri habia tenido jamas. El
baj4 Basadoni habia sido su mentor, el baja Pook su principal patron, pero Dondon y Entreri se
habian relacionado de un modo distinto. Actuaban en beneficio mutuo sin fijar precios,
intercambiaban informacion sin llevar la cuenta. Habia sido una relacion que los habia beneficiado
aambos, y a ver a halfling ahora, en una actitud puramente hedonista y renunciando a todo lo que
daba significado a lavida, €l asesino tuvo laimpresion de que su amigo habia cometido una especie
de suicidio en vida

Sin embargo, Entreri no poseia compasion suficiente para que ello explicara la colera que
sentia, y cuando se vio obligado a admitir aquel hecho comprendié que la vision de Dondon le
repugnaba tanto porque, dado su propio estado mental Ultimamente, podria muy bien ser él. No
encadenado por € tobillo en compafiia de mujeresy comida, claro, pero lo cierto era que Dondon se
habia rendido, y también lo habia hecho Entreri.

Tal vez era hora de bgjar la bandera blanca.

Dondon habia sido su amigo en cierto modo, y habia habido otro con el que habia mantenido
unarelacion similar. Ahora habiallegado el momento deir aver aLaValle.
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La llamada

Drizzt no podia descender hasta la repisa sobre la que habia aterrizado Guenhwyvar, de modo
que uso la figurilla de 6nice para hacer que € felino se marchara. La pantera se desvanecié para
regresar al plano astral que era su hogar, y donde sus heridas sanarian con més facilidad. El drow
vio que Regis y su inesperado aliado gigante habian desaparecido de su vista, y que Wulfgar y
Catti-brie avanzaban para unirse a Bruenor, situado més abajo en la repisa inferior del lado sur,
donde el Ultimo de los gigantes enemigos habia caido. El elfo oscuro empezd a abrirse paso con
cuidado hasta ellos. En un principio crey6 que tendria que desandar todo el camino hasta llegar al
punto de partida inicial donde habia dejado a Wulfgar; pero, merced a su increible agilidad y la
fuerza de sus dedos entrenados durante décadas para realizar todo tipo de maniobras con una
espada, encontrd las suficientes repisas, rendijas y simples superficies en dngulo para conseguir
descender junto a sus amigos.

Cuando llegd hasta ellos, los tres habian penetrado en la cueva situada a fondo del saliente.

—Esas malditas cosas podrian haber tenido més tesoros si pensaban defenderse con tantas
energias —oy0 quejarse a Bruenor.

—A lo mejor por eso exploraban e camino —respondié Catti-brie—. ¢Habrias preferido que
fuéramos tras ellos en nuestro vige de vuelta del hogar de Cadderly? Tal vez entonces habrias
encontrado riquezas que te gustaran mas. Y quizas unos cuantos craneos de mercaderes haciéndoles
compania.

—iBah! —buf6 el enano, provocando una amplia sonrisa en el rostro de Drizzt.

Pocos en los Reinos necesitaban riquezas menos que Bruenor Battlehammer, octavo rey de
Mithril Hall —no obstante su voluntaria ausencia del lugar— y jefe de una lucrativa colonia minera
en el vale del Viento Helado. Pero Drizzt comprendié que no era ése el motivo de laira del enano,
y sonri6 alin més ampliamente cuando el propio Bruenor confirmé sus sospechas.

—¢Qué clase de dios perverso nos obliga a enfrentarnos a enemigos tan terribles y no nos
recompensa siquiera con un poco de oro? —rezongo el enano.

—Si que encontramos algo de oro —le recordd Catti-brie. Drizzt, que entraba en la cueva en
aquellos instantes, advirtié que la mujer sostenia un saco bastante grande rebosante de monedas.

—Cobre en su mayoria —refunfufié Bruenor, dedicando a drow una mirada de asco—. Tres
monedas de oro, un par de plata, y jnada més que asgqueroso cobre!

—Pero la carretera es segura ahora—indico Drizzt.

Mir6 aWulfgar a decirlo, pero el hombretén no quiso devolverle lamirada. El drow hizo un
gran esfuerzo para no juzgar a su atormentado amigo; Wulfgar debiera haber encabezado el ataque
de Drizzt contra el saliente, y nunca antes habia fallado de tal modo a drow en sus combates en
pareja. Sin embargo, € drow sabia que la vacilacion del barbaro no provenia de un deseo de ver
malherido a su compafiero, ni, desde luego, de un sentimiento de cobardia. Wulfgar era presa de
una gran confusion emocional, que alcanzaba unos limites que Drizzt Do'Urden no habia conocido
nunca; era consciente de estos problemas cuando habia convencido a bérbaro de que lo
acompafiara en esta caceria, por 1o que, en justicia, no podia culparlo.

Ni tampoco deseaba hacerlo. Sélo esperaba que |la batalla, una vez que Wulfgar se habia visto
involucrado, hubiera ayudado al béarbaro aliberarse de algunos de aquellos demonios interiores, que
hubiera servido para gjercitar a caballo, como habria dicho Montolio, aunque sblo fuera un poco.
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—¢Y qué hay de ti? —rugio Bruenor, plantandose de un salto ante Drizzt—. ¢Qué haces,
largéndote por las buenas sin decirnos nada al resto? ¢Querias toda la diversion para ti, elfo?
¢Pensabas que mi muchachay yo no te podiamos ayudar?

—No queria molestaros con una batalla tan poco importante —respondié él con tranquilidad,
dibujando una sonrisa pacificadora en su negro rostro—. Sabia que nos encontrariamos en las
montafas, en el exterior y no bajo ellas, en un terreno poco apropiado para alguien con las piernas
cortas de un enano.

Por la forma en que el enano temblaba, Drizzt comprendié que Bruenor hubiera querido

pegarle.

—iBah! —se limit6 a rugir Bruenor, elevando las manos a cielo a tiempo que regresaba
hacia |la salida de la pequefia cueva—. Siempre o haces, elfo repugnante. Siempre te vas por tu
cuenta y disfrutas de toda la diversién. jPero encontraremos mas durante el trayecto, no lo dudes! Y
ya puedes desear verlos antes que yo, o de lo contrario acabaré con ellos antes de que hayas sacado
esas armas de afeminado de sus fundas 0 a ese gato asqueroso de la estatuilla.

»A menos que sean demasiados para nosotros... —continud, y la voz fue perdiéndose en la
distancia a medida que salia de la caverna—. jEn cuyo caso tal vez permita que te ocupes tu solito
de todos €ellos, elfo maloliente!

Wulfgar, sin una palabra y sin una mirada a Drizzt, fue e siguiente en salir, degjando al drow y
a Catti-brie solos. El drow reia por lo bajo ahora mientras Bruenor proseguia con sus denuestos;
pero, cuando miré a la muchacha, comprobd que ésta no se sentia nada divertida: a todas luces
estaba herida en sus sentimientos.

—Eso me parece una pobre excusa—dijo.

—~Queria sacar a Wulfgar solo —explic6 Drizzt—. Llevarlo de vuelta a un sitio y un
momento distinto, anterior a todos los problemas.

—¢Y no sete ocurrio que mi padre y yo podriamos querer ayudarte en ello? —inquiri6 ella

—No queria agui a nadie a quien Wulfgar se sintiera en la obligacion de proteger —manifestd
él, y Catti-brie se dejé caer contrala pared, boquiabierta.

—Te he dicho toda la verdad, y ahora lo comprendes —siguié Drizzt—. Recuerdas claro
como actudé Wulfgar con respecto ati antes de la batalla con layochlol. Se mostro protector hasta el
punto de convertirse en un perjuicio para cualquier causa guerrera. ¢Como podia pedirte que
vinieras con nosotros, cuando podria haberse repetido la misma situacion, dejando tal vez a nuestro
amigo en una posicion emocional peor aln que aquella en la que se encontraba en el momento de
partir? Es por eso que tampoco se lo pedi a Bruenor ni a Regis. Wulfgar, Guenhwyvar y yo
combatiriamos a los gigantes, como lo hicimos hace tanto tiempo en el valle del Viento Helado. Y
quizé, sélo quizés, él recordaria la cosas tal y como habian sido antes de su desagradable estancia
con Errtu.

La expresion de Catti-brie se dulcificod, y se mordié el labio inferior mientras asentia con la
cabeza.

—¢Y funcion6? —pregunt6 ella—. Seguro que la pelea fue bien, y Wulfgar luché bien y con
honradez.

—Cometio un error —admitié el drow, en tanto que su mirada se desviaba hacia |la salida—.
Aunque sin duda lo compensdé a medida que la batalla avanzaba. Tengo la esperanza de que
Wulfgar se perdonard su vacilacion inicia y se concentrara en el combate en si en e que actud de
forma espléndida.

—¢Vacilacion? —inquirid Catti-brie, escéptica

—Cuando iniciamos la batalla —empez6 a explicar Drizzt, pero luego agité la mano para
olvidar el asunto, como si en realidad no importara—. Han transcurrido muchos afios desde que
luchamos juntos. Fue una equivocacion excusable, nada mas. —En realidad, a Drizzt le costo
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mucho pasar por ato el hecho de que la vacilaciéon del bérbaro habia estado a punto de costarles
muy caro a él y a Guenhwyvar.

—Te muestras muy generoso —observo la siempre perspicaz Catti-brie.

—Tengo la esperanza de que Wulfgar recordara quién es y quiénes son realmente sus amigos
—respondié el drow.

—Esperanza—repitio ella—. Pero ¢Jo consideras posible?
Drizzt siguié con lamiradafijaen lasaliday se limit a encogerse de hombros.

Los cuatro abandonaron el barranco y regresaron al camino enseguida, y los refunfufios de
Bruenor sobre Drizzt se convirtieron ahora en quejas sobre Regis.

—Por los Nueve Infiernos, ¢donde estd Panza Redonda? —rugio el enano—. Y ¢como, por
los Nueve Infiernos, consiguié que un gigante arrojara rocas por él?

No habia terminado de hablar, cuando sintieron las vibraciones de unas fuertes pisadas bajo
los pies y escucharon una cancioncilla estipida cantada a dos voces. una voz satisfecha de halfling,
la de Regis, y una segunda voz que tronaba como € retumbo de un alud de rocas. Al cabo de un
instante, Regis aparecid doblando una curva del sendero septentrional, montado en la espalda del
gigante, los dos cantando y riendo con cada paso.

—Hola —saludé el halfling alegremente cuando encaminé al gigante hacia sus amigos.
Observo que Drizzt tenia las manos sobre las cimitarras, aunque éstas estaban envainadas (y €so no
queria decir gran cosa para el drow gque se movia con la velocidad del rayo), que Bruenor aferraba
con fuerza su hacha, Catti-brie su arco, y que Wulfgar, que empufiaba a Aegis-fang, parecia a punto
de estallar presa de violenta actividad homicida.

—Este es Junger —explico Regis—. No estaba con la otra banda... Dice que ni siquiera los
conoce. Y esun tipo muy listo.

Junger az6 una mano para sujetar bien a Regis y luego hizo una profunda reverencia ante el
atonito grupo.

—De hecho, Junger ni siquiera baja a la carretera; no abandona nunca las montafias —siguio
el halfling—. Dice que no le interesan los asuntos de los enanos o los hombres.

—¢Telo hadicho él, verdad? —pregunté Bruenor en tono de duda.

—Y yo le creo —asintié Regis con una amplia sonrisa, a tiempo que agitaba el colgante con
el rubi, cuyas propiedades magicas para hipnotizar eran bien conocidas por los amigos.

—Eso no cambia nada —repuso Bruenor con un grufiido, mirando a Drizzt como S esperara
que € vigilante iniciara la pelea. Un gigante era un gigante, a fin de cuentas, segun el punto de vista
del enano, y cualquier gigante tenia mejor aspecto tumbado con un hacha bien clavada en el craneo.

—Junger no es un asesino —afirmé Regis.

—Sblo goblins —repuso el enorme gigante con una sonrisa—. Y gigantes de las colinas. Y
orcos, claro, porque ¢quién puede soportar a esas cosas horrorosas?

Su habla cuidada y la eleccion de enemigos hizo que el enano lo contemplara con los 0jos
muy abiertos.

—Y yetis—dijo Bruenor—. No olvides|os yetis.

—Oh, alos yetis no —respondid Junger—. No mato yetis.

Bruenor volvio afruncir € cefio.

—No hay quien se coma esas cosas apestosas —explicd el gigante—. No los mato, los
domestico.

—¢Haces qué? —exigio e enano.

—Los domestico —manifestd Junger—. Como a un perro o un caballo. Tengo toda una
coleccion de trabajadores yetis en mi cueva de las montafias.
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Bruenor miré a Drizzt con expresion incrédula, pero € vigilante, tan aténito como el enano,
se limité a encogerse de hombros.

—Y a hemos perdido demasiado tiempo —observé Catti-brie—. Camlaine y los otros habran
recorrido ya la mitad del valle antes de que los alcancemos. Deshazte de tu amigo Regis, y
regresemos al camino.

Regis empez6 a negar con la cabeza ya antes de que ella dejara de hablar.
—Junger no acostumbra abandonar las montafias —explic6—. Pero lo hard por mi.

—Entonces no tendré que transportarte nunca mas —rezongd Wulfgar, aejandose—. Al
Menos servira para eso.

—TU no tienes por qué cargar con €l de todos modos —replicd Bruenor, luego volvié la
mirada hacia Regis—. Se me ocurre que puedes andar por ti mismo. No necesitas a un gigante que
actle como tu caballo.

—Es mucho mas que eso —respondié e halfling, irradiando satisfaccion—. Es un
guardaespaldas.

Tanto el enano como Catti-brie lanzaron un gemido; Drizzt se limitd a reir por lo bgo y
sacudio la cabeza.

—En todas las batallas me paso casi todo el tiempo intentando quitarme de en medio —
arguy6 Regis—. Nunca soy de auténtica ayuda. Pero con Junger...

—Seguirés intentando quitarte de en medio —interrumpi6 Bruenor.

—Si Junger ha de luchar por ti, entonces es como s fuera uno cualquiera de nosotros —
anadio Drizzt—. Asi pues, ¢somos todos simples guardaespal das de Regis?

—No, claro que no —contesto el halfling—. Pero...

—Deshazte de é —insistio Catti-brie—. ¢NoO crees que pareceriamos un curioso grupo de
amistosos vigjeros penetrando en Luskan junto a un gigante de la montafia?

—Entraremos con un drow —respondié Regis antes de pensar lo que decia, y casi a
momento enrojecio profundamente.

Una vez més, Drizzt se limit6 areir por o bgjo y a menear la cabeza.

—B#4jalo —indico Bruenor a Junger—. Creo que hecesita que hablemos un poco.

—No debes hacer dafio a mi amigo Regis—advirtio el gigante—. Eso no puedo permitirlo.
—B4§jalo —bufé Bruenor.

Con una mirada a Regis, que mantuvo una pose tozuda unos instantes mas, Junger obedecio.
Deposito a halfling con suavidad en el suelo ante Bruenor, que alargd una mano como s fuera a
agarrar a Regis de la orgja, pero entonces alz6 la mirada a las aturas, hacia Junger, y cambié de
idea

—¢No has pensado, Panza Redonda —dijo €l enano en voz baja, apartando a Regis de alli—,
en qué sucederd si esa criatura enorme consigue escapar del hechizo de tu rubi? Te aplastard como a
un gusano antes de que ninguno de nosotros pueda impedirselo, jy no creo que yo intertara
detenerlo aunque pudiera, puesto que te mereceras que te aplaste!

Regis iba a protestar, pero recordd los primeros instantes de su encuentro con Junger, cuando
el enorme gigante habia proclamado que le gustaban los roedores hechos puré. El menudo halfling
no podia negar que una simple pisada de Junger lo aplastaria, y €l dominio del rubi era siempre
temporal. Dio lavueltay se apartd de Bruenor e instd a Junger aregresar a su hogar en las inmensas
montanas.

El gigante sonrié y sacudio la cabeza.
—Laoigo —anunci6 enigmatico—, de modo que me quedaré.
—Oyes ¢gqué? —preguntaron Regis y Bruenor a unisono.
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—Una llamada —les asegurd él— que me dice que debo acompafiaros y servir a Regis y
protegerlo.

—L e diste fuerte con esa cosa, ¢verdad? —susurré Bruenor a halfling.

—Yo0 no necesito proteccion —dijo Regis a gigante con firmeza—. Aunque todos te
agradecemos tu ayuda durante la batalla. Puedes regresar a tu hogar.

—Es mejor que te acomparie —porfié Junger, volviendo a negar con la cabeza.

Bruenor lanz6é una mirada furiosa a Regis, pero € halfling no supo cémo responder. Por lo
que sabia, Junger seguia bajo el influjo del colgante —que Regis siguiera vivo parecia prueba de
ello— y, no obstante, estaba claro que el monstruo lo desobedecia.

—Tal vez podrias acompafiarnos —intervino Drizzt ante |a sorpresa de todos ellos—. Si, pero
S quieres unirte a nosotros, es posible que tus yetis de la tundra domesticados nos resulten muy
valiosos. ¢Cuénto tardarias en recogerlos?

—Tres dias como méximo —respondi Junger.

—Bien, ve entonces, y date prisa —indicd Regis, pegando satitos y agitando el rubi que
colgaba de su cadena.

Aquello pareci¢ satisfacer a gigante, que hizo unareverenciay se alej6 dando saltos.

—Deberiamos haber matado a la criatura agui y ahora —dijo Bruenor—. jAhora regresara
dentro de tres dias y descubrira que ya no estamos, y entonces o més probable sera que coja a sus
malditos yetis malolientes y baje a camino a cazar!

—No, me dijo que nunca sale de las montafias —razond Regis.
—Y aesta bien de tonterias —intervino Catti-brie—. La criatura se haido, y nosotros también

deberiamos hacerlo. —Nadie ofrecid oposicion a sus palabras, y se pusieron en marcha a momento.
Drizzt se coloco junto a Regis.

—¢Eraenrealidad lallamada del rubi? —pregunto € vigilante.
—Junger me dijo que estaba més lejos de su hogar de lo que habia estado desde hace mucho,

mucho tiempo —admitié e halfling—. Dijo que escuch6 una llamada en el viento y acudio en
respuesta. Creo que pensd que era yo quien llamaba.

Drizzt acept6 laexplicacion. Si Junger continuaba creyendo su sencillo ardid, habrian doblado
la Columna del Mundo, avanzando veloces por una carretera mejor, antes de que e monstruo
regresara siquiera a este lugar.

Lo cierto era que Junger corria veloz en direccidn a su relativamente lujoso hogar, y, por un
instante, al gigante le parecid muy curioso haber abandonado siquiera el lugar. En sus afios mozos,
el gigante habia sido un nébmada, que vivia aimentandose de cualquier presa que encontrara.
Profirid unarisita ahogada al pensar en todo lo que habia contado a diminuto y necio halfling, pues
Junger si se habia dado banquetes de carne humana, e incluso de halfling en una ocasion. La verdad
era que ahora rehuia tales comidas tanto por el sabor, que le disgustaba, como porque le parecia més
sensato no crearse enemigos tan poderosos como los humanos. Los hechiceros eran los que mas
temor le inspiraban. Desde luego, para encontrar carne de humano o de halfling, Junger tenia que
abandonar su hogar de la montafia, y eso era algo que nunca le gust6 hacer.

No habria salido esta vez de no haber sido por la llamada que arrastraba €l viento, algo que
todavia no comprendia del todo, y que lo obligaba a hacerlo.

Si, Junger tenia todo lo que deseaba en su hogar: mucha comida, criados obedientes y pieles
comodas. Nunca sentia el deseo de abandonar €l lugar.

Pero lo habia hecho, y comprendié que volveria a hacerlo; y, aunque le parecia una idea
incongruente a nada estUpido gigante, sencillamente no podia detenerse a meditarla. No ahora, no
con aquel zumbido constante en el oido.
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Sabia que reuniria a los yetis y regresaria, siguiendo las instrucciones de la llamada que le
[levaba el viento.

Lallamada de Crenshinibon.
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Revuelo en las calles

Lavalle se encaminb a su apartamento privado en la casa de la cofradia bien entrada la
mafiana, tras la reunién con Quentin Bodeau y Chalsee Anguaine. Se esperaba la presencia de Dog
Perry, y era a éste a quien LaValle realmente queria ver, pero Dog habia avisado que no asistiria,
que estaba recorriendo las calles para averiguar més cosas sobre el peligroso Entreri.

En redlidad, la reunion no fue més que una asamblea para calmar los nervios de Quentin
Bodeau. El jefe de la cofradia queria asegurarse de que Entreri no iba a aparecer y asesinarlo por las
buenas. Chalsee Anguaine, adoptando la actitud de un jovencito presuntuoso, prometié defender a
Quentin con su vida, algo que LaValle sabia que era mentira. LaValle arguyé que Entreri no
trabajaba de aguel modo, que no apareceria y mataria a Quentin sin averiguar primero todo lo
posible sobre los vinculos y socios de su victimay con qué poder gobernaba ésta la cofradia.

—Entreri no es jamés temerario —habia explicado LaValle—. Y una actuacion como la que
temes seria cometer una imprudencia.

Cuando por fin el hechicero habia dado media vuelta para marcharse, Bodeau se sentia mejor
y expreso su opinién de que se sentiria mejor ain si Dog Perry o0 algin otro eliminaban a peligroso
asesino. LaValle sabia que no seria algo tan fécil, pero habia guardado silencio.

En cuanto penetrd en sus aposentos, un apartamento de cuatro estancias con una amplia sala
de recibo, un estudio privado a la derecha, el dormitorio justo detrés, y un laboratorio de alquimiay
una biblioteca a la izquierda, el hechicero supo que algo no iba bien. Sospech6 que tal vez Dog
Perry fuera el motivo del problema; € matdén no confiaba en él e incluso en privado, aunque sin
duda con suma sutileza, lo habia acusado de tener intencion de ponerse del lado de Entreri si se
Ilegaba a las manos.

¢Habia entrado el maton aqui cuando sabia que LaValle estaba en la reunién con Quentin?
¢Seguiaali, oculto, agazapado arma en mano?

El hechicero volvié la mirada hacia la puerta y no vio sefiales de que se hubiera forzado la
cerradura —Ila puerta estaba siempre cerrada con llave—, ni de que se hubieran anulado sus
trampas. Habia otro modo de entrar ali, una ventana que daba al exterior, pero LaValle habia
dispuesto tantas protecciones en ella, repartiéndolas por distintos lugares, que cualquiera que
hubiera penetrado por ella habria quedado aturdido por rayos, quemado tres veces, y petrificado
sobre el alféizar; y, aun cuando €l intruso hubiera conseguido sobrevivir a la mégica andanada, las
explosiones se habrian oido en todo aquel nivel del edificio de la cofradia y atraido decenas de
soldados.

Tranquilizado por esta simple [6gica 'y e conjuro de defensa que coloco sobre su cuerpo para
hacer su piel resistente a cualquier golpe, LaValle se dirigio a su estudio.

La puerta se abrio antes de que llegara hasta ella 'y aparecié Artemis Entreri, que aguardaba
tranquilamente al otro lado.

El hechicero consigui6 a duras penas mantenerse en pie, yaque lasrodillas casi se le doblaron
por laimpresion.

—Sabias que habia regresado —saludd Entreri con calma, adelantdndose para apoyarse en el
guicio—. ¢Acaso ho esperabas que viniera a visitar aun vigjo amigo?

El otro se soseg6 y volvié la mirada haciala puerta.

—c¢Lapuertao la ventana? —inquirio.
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—Lapuerta, claro estd—respondi6 él—. Sé lo bien que proteges tus ventanas.

—También la puerta —repuso LaValle en tono seco, pues era evidente que no la habia
protegido lo suficiente.

—Todavia utilizas esa combinacién de cerradura y trampa que tenias en tus anteriores
aposentos —repuso Entreri, encogiéndose de hombros y mostrando una llave—. Sospechaba que
era asi, puesto que me enteré de que no cabias en ti de contento al descubrir que los objetos habian
sobrevivido después de que €l enano abriera la puerta lanzandola contra tu cabeza.

—¢Cbémo conseguiste una...? —empez06 a preguntar el hechicero.
—Y o te consegui la cerradura, ¢recuerdas?

—Pero la residencia de la cofradia est& bien protegida por soldados que Artemis Entreri no
conoce —protesto el otro.

—L aresidencia de la cofradia posee sus entradas secretas —respondio el asesino con calma.
—Pero mi puerta—sigui6 LaValle—. Hay... habia otras trampas.
Entreri adoptd una expresion aburrida, y LaValle comprendio.

—NMuy bien —dijo el hechicero, pasando junto a Entreri para entrar en el estudio e indicando
al asesino que lo siguiera al interior—. Puedo hacer que nos traigan una buena comida s 1o deseas.

Entreri tomé asiento frente aLaValle y sacudio la cabeza.

—No he venido en busca de comida, sino de informacion —explic6—. Saben que estoy en
Calimport.

—NM uchas cofradias lo saben —confirmo el otro con un asentimiento—. Y si, yo lo sabia. Te
vi en mi bola de cristal tal y como, estoy seguro, lo han hecho muchos de los hechiceros de los otros
bajés. No te has estado ocultando precisamente.

—¢Debiera haberlo hecho? —inquirid Entreri—. Cuando Ilegué no tenia enemigos, por lo que
Sé, y no tengo intencién de credrmel os.

—¢Que no te creards enemigos? —repitioé LaValle, echandose a reir ante la absurda idea—.
Siempre te has creado enemigos. La creacion de enemigos es el resultado indirecto de tu siniestra
profesion. —Su risita murié répidamente cuando contemplé con atencién a nada regocijado
asesino, a comprender que tal vez se burlaba del hombre més peligroso del mundo.

—¢Por qué me buscaste con la bola? —pregunto Entreri.

El hechicero se encogié de hombros y alz6 las manos como si no comprendiera la pregunta.

—Es mi trabajo en la cofradia—contesto.

—¢Asi que informaste a jefe de la cofradia de mi regreso?

—EI baja Quentin Bodeau me acompafiaba cuando tu imagen aparecio en la bola de cristal —
admitio Lavalle.

El asesino se limitd a asentir, y su interlocutor se removio inquieto en su asiento.

—No sabia que serias tu, claro —explico € hechicero—. De haberlo sabido, me habria puesto
en contacto contigo en privado antes de informar a Bodeau para averiguar tus intenciones y deseos.

—Eres muy leal —repuso Entreri en tono burlén, y a LaValle no le paso por ato su dejo
ironico.

—No tengo pretensiones ni hago promesas —respondi 6—. Los que me conocen saben que no
hago nada para alterar el equilibrio de poderes a mi alrededor y que sirvo a que hayainclinado mas
su lado de la balanza.

—Un superviviente muy pragmaético. Sin embargo, ¢no me acabas de decir que me habrias
informado de haberlo sabido? Tu realizas una promesa, hechicero, la promesa de servir. Y, aun asi,
¢ho estarias rompiendo esa promesa hecha a Quentin Bodeau a advertirme? Tal vez no te conozco
tan bien como habia pensado. Tal vez no se puede confiar en tu lealtad.
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—Hago una excepcion contigo —tartamuded LaValle, en un intento por encontrar una salida
a aquella trampa de la l6gica. Sabia sin lugar a dudas que Entreri intentaria matarlo si el asesino
creia que no se podia confiar en é.

Y sabia sin el menor asomo de duda que, s Entreri intentaba matarlo, ya podia darse por
muerto.

—Tu mera presencia significa que cualquiera que sea el bando a que sirves ha inclinado la
balanza en su favor —explicé—. Por lo tanto, jamés iria contrati de un modo voluntario.

Entreri no respondio, limitdndose a contemplar con fijeza a su interlocutor, 1o que provocd
que €l otro se removiera inquieto mas de una vez en su asiento. El asesino, que no queria perder el
tiempo en tales juegos y no tenia la menor intencion de hacer dafio a otro, rompio la tension, pues,
y lo hizo con rapidez.

—Ha&blame del estado actual de la cofradia—dijo—. H&blame de Bodeau y sus lugartenientes
y hasta donde se extiende su control de las calles.

—Quentin Bodeau es un hombre decente —obedecid con rapidez LaValle—. No mata a
menos que se vea forzado a ello y roba Unicamente a aguellos que pueden permitirse esa pérdida.
Pero muchos de los gque estan a sus Ordenes, y muchas otras cofradias, consideran esta compasion
una debilidad, y por lo tanto la cofradia ha padecido bajo su mando. No somos tan grandes como
éramos cuando mandaba Pook o cuando tu le arrebataste el mando a halfling Regis.

PasO entonces a detallar la zona de influencia de la cofradia, y el asesino se sorprendio
realmente a darse cuenta de hasta qué punto la magnifica antigua cofradia de Pook se habia
deshilachado en los extremos. Calles que se habian encontrado en el interior de los dominios de
Pook estaban ahora muy lejos de su alcance, ya que las avenidas consideradas zonas fronterizas
entre diferentes operaciones estaban mucho mas cerca de la casa de la cofradia.

A Entreri le importaba muy poco la prosperidad o debilidad de las actividades de Bodeau.
Esto no era més que una visita de supervivencia y nada més, en la que intentaba ponerse a dia
sobre la actual disposicion de los bajos fondos de Calimport para evitar atraer sobre €l sin querer la
colerade alguna de las cofradias.

LaValle pasd después a hablarle sobre los lugartenientes, alabando € potencial del joven
Chalsee y advirtiendo a Entreri con mucha seriedad, si bien ello no parecia afectar demasiado al
asesino, sobre Dog Perry.

—Ten mucho cuidado con é —repitid el hechicero al observar la expresion casi aburrida del
otro—. Dog Perry estaba a mi lado cuando te vimos en labola, y no le alegré precisamente ver que
Artemis Entreri habiaregresado a Calimport. Tu simple presencia significa una amenaza para él, ya
gue cobra unos buenos honorarios como asesino, y no solo de Quentin Bodeau. —Al ver que seguia
sin obtener larespuesta esperada, LaValle insistio méds—. Quiere ser el siguiente Artemis Entreri —
dijo sin rodeos.

Aquello arrancé una risita a asesino, pero no era una risita que pusiera en duda las
habilidades de Dog Perry para realizar su suefio o que indicara que se sentia halagado; a Entreri le
divertia el hecho de que este Dog Perry comprendiera muy poco qué era lo que buscaba, porque, si
lo hiciera, volveria sus deseos en otra direccion.

—Puede que considere tu regreso como algo més que una molestia—advirtié Lavalle—. Tal
VEZ COMO Una amenaza, o incluso peor: como una oportunidad.

—No te cae bien —manifesto Entreri.

—Es un asesino sin disciplina y por lo tanto muy imprevisible —respondié él—. Como una
flecha disparada por un ciego. Si yo estuviera seguro de que venia por mi, no le temeria demasiado.
Son sus acciones a menudo irracional es las que nos tienen un poco preocupados a todos.

—No aspiro a hacerme con el puesto de Bodeau —aseguré Entreri al hechicero tras una larga
pausa—. Ni tampoco tengo la menor intencién de empalarme en la daga de Dog Perry. De modo
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gue no te mostraras desleal con Bodeau si me mantienes informado, hechicero, y espero a menos
eso deti.

—Si Dog Perry va por ti, |0 sabrds —prometié LaValle, y Entreri le creyd. Dog Perry era un
arribista, un joven aspirante que deseaba reforzar su reputacion con una pufialada. Pero el asesino
sabia que LaValle conocia muy bien como era Entreri, y, si bien e hechicero podria sentirse
realmente nervioso si provocaba la cllera de Dog Perry, sabria lo que era e auténtico terror si
alguna vez se enteraba de que Artemis Entreri queria verlo muerto.

El asesino permanecio alli sentado unos instantes mas, meditando sobre la paradoja que era su
reputacion. Debido a sus muchos afios en activo, muchos podrian querer matarlo, pero, por los
mismos motivos, muchos otros temerian enfrentarsele y preferirian trabgjar para él.

Desde luego, si Dog Perry conseguia matarlo, la lealtad de LaValle hacia Entreri finalizaria
bruscamente, transferida de inmediato a su nuevo rey de los asesinos.

Todo aquello a asesino le parecia algo completamente indtil.

—No comprendes las posibilidades que esto nos ofrece —protesté Dog Perry, haciendo un
esfuerzo por mantener la voz calmada, aunque lo cierto era que hubiera deseado estrangular a otro.

—¢Has oido lo que se cuenta? —replicé Chalsee Anguaine—. Ha matado de todo, desde jefes
de cofradia a magos guerreros. Todo aquel a que ha decidido matar estd muerto.

—Eso fue cuando era més joven —dijo Dog Perry, escupiendo a suelo—. Era un hombre
reverenciado por muchas cofradias, incluida la casa Basadoni. Un hombre con contactos y
proteccion, que tenia aliados muy poderosos para ayudarlo en sus asesinatos. Ahora estd solo y es
vulnerable, y ha perdido larapidez de la juventud.

—Deberiamos aguardar y averiguar mas cosas sobre é y descubrir por qué ha regresado —
razono Chalsee.

—Cuanto més esperemos, més oportunidades tendrd Entreri de reconstruir su red —arguyo
Dog Perry sin una vacilacion—. Un hechicero, un jefe de cofradia, espias en la calle... No, s
esperamos no podremos actuar contra él sin tener en cuenta la posibilidad de que nuestras acciones
inicien una guerra entre cofradias. TU ya sabes como es Bodeau, claro, y te das cuenta de que bajo
su mando no sobreviviriamos ata guerra.

—Sigues siendo su principal asesino —protestd Chal see.
—Aprovecho las oportunidades —corrigié Dog Perry, riendo por lo bajo ante laidea—. Y la

oportunidad que ahora veo ante mi no puede pasarse por ato. Si yo... S nosotros... matamos a
Artemis Entreri, ocuparemos la posicion que € tenia.

—c¢Independencia de cual quier cofradia?

—Independencia de cualquier cofradia —respondié Dog Perry con toda sinceridad—. O se
podria describir mejor como ligados a muchas cofradias. Una espada a disposicion del mejor postor.

—Quentin Bodeau no aceptaria algo asi —objetd el otro—. Perderia a dos lugartenientes, y
eso debilitaria su cofradia.

—~Quentin  Bodeau comprenderd que s cofradias mas poderosas contratan a sus
lugartenientes, su propia posicion quedard més asegurada—replico €.

Chalsee meditd durante unos instantes su optimista razonamiento, y luego mened la cabeza
dudoso.

—Bodeau resultaria vulnerable entonces. Tal vez temeria que sus propios lugartenientes |o
atacaran a peticion de otro jefe de cofradia.

—Pues que asi sea—repuso Dog Perry con frialdad—. Deberias tener cuidado de hasta qué
punto ligas tu futuro a gentes como Bodeau. La cofradia se erosiona bajo su gobierno, y acabaremos
siendo absorbidos por otra. Los que estén dispuestos a permitir que gane el mas fuerte pueden
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encontrar un nuevo hogar. Los que se sientan ligados por |ealtades estUpidas se encontrardn con que
los mendigos de las a cantarillas desvalijan sus cadaveres.

Chalsee desvi6 la mirada, muy disgustado ante aquella conversacion. Hasta el dia anterior,
hasta que se enteraron de que Artemis Entreri habia regresado, habia considerado que su vida y
carrera estaban completamente aseguradas, ya que iba escalando posiciones dentro del escalafon de
una cofradia bastante poderosa. Ahora Dog Perry parecia decidido a elevar las apuestas, en su
intento de alcanzar una categoria superior. Si bien Chalsee comprendia su aractivo, no estaba tan
seguro de su auténtico potencial. Si tenian éxito contra Entreri, no ponia en duda las predicciones de
Su compariero, pero lasimple idea de atacar a Artemis Entreri...

Chalsee no era més que una criatura cuando Entreri habia abandonado Calimport, no habia
estado conectado a ninguna cofradia y no conocia a ninguna de las muchas personas que el asesino
habia eliminado. En la época en que €l joven se habia unido a circuito del hampa, otros habian
reclamado el puesto de asesino principal de Calimport: Marcus el Navaja de la cofradia del baja
Wroning; la independiente Clarissa y sus secuaces, que dirigian los burdeles que servian a la
nobleza de la region... Si, los enemigos de Clarissa simplemente parecian desaparecer. Luego
aparecio Kadran Gordeon, de la cofradia Basadoni, y tal vez el mas letal de todos, Slay Targon, el
mago de la guerra. Ninguno de ellos habia conseguido borrar la reputacion de Artemis Entreri, a
pesar de que la carrera del asesino en Calimport se habia visto estropeada por la caida del jefe de
cofradia a quien se suponia que serviay por su supuesta incapacidad para vencer a cierto vengador,
un elfo drow, ni mas ni menos.

Y ahora Dog Perry deseaba incorporarse a las filas de aquellos cuatro famosos asesinos con
un solo asesinato, y, a decir verdad, € plan le parecia razonable a Chal see.

A excepcion claro, de la sencilla cuestion de matar a Entreri.

—La decision esta tomada —anuncié Dog Perry, aparentemente dandose cuenta de lo que
pensaba su camarada—. Voy air por €... con tu ayudao sin ella.

La amenaza implicita tras aquellas palabras no pasd desapercibida a Chalsee. Si Dog Perry
queria tener una posibilidad contra Entreri, no podian existir partes neutrales. Al proclamar sus
intenciones a su compafiero, daba a entender de un modo claro que Chalsee tenia que estar de su
parte 0 en su contra, quedarse en su corte 0 en la de Entreri. Si se tenia en cuenta que Chalsee ni
siquiera conocia al asesino y temia a aquel hombre tanto si era su aiado como su enemigo, no
parecia que tuviera mucho donde elegir.

Los dos empezaron a hacer planes de inmediato, y Dog Perry insistié en que Artemis Entreri
habria muerto dentro de dos dias.

—Ese hombre no es un enemigo —asegur6 LaValle a Quentin algo més tarde aquella misma
noche mientras ambos recorrian los pasillos que conducian a comedor privado del jefe de la
cofradia—. Su regreso a Calimport no se basa en ningiin deseo de reclamar la cofradia.

—¢COmo lo sabes? —pregunt6 el cabecilla, evidentemente nervioso—. ¢COmo puede nadie
saber lo que piensa ése? Siempre ha sobrevivido gracias ala imprevisibilidad.

—Ahi es donde te equivocas —respondié LaVale—. Entreri ha sido siempre previsible
porgue no disimulajamas lo que desea. He hablado con €.

Laadmision hizo que Quentin Bodeau girara en redondo para mirar a hechicero cara a cara.

—¢Cuando? —farfull6—. ¢Donde? No has abandonado |a cofradia en todo €l dia.

Lavalle sonri6 y lade6 la cabeza mientras contemplaba a aquel hombre, un hombre que
acababa de admitir estlpidamente que habia estado controlando los movimientos del hechicero.
Quentin debia de estar muy atemorizado para llegar a tales extremos. Sin embargo, LaValle sabia
gue Quentin era consciente de que él y Entreri eran antiguos comparieros y que, si Entreri deseaba
recuperar el poder en la cofradia, probablemente reclutaria a mago.

60



El estigma de Errtu R.A. Salvatore

—No tienes ningun motivo para no confiar en mi —repuso LaValle con calma—. Si Entreri
deseara recuperar la cofradia, te lo diria enseguida, para que entregaras el mando y pudieras seguir
reteniendo un puesto de importancia.

—¢Entregar? —repitid Quentin Bodeau, y sus grises 0jos |lamearon peligrosamente.

—Si yo gobernara una cofradia y me enterara de que Artemis Entreri deseaba mi puesto, jsin
duda eso es lo que harial —dijo LaValle con una carcajada que disipé hasta cierto punto la
tensién—. Pero no temas. Entreri haregresado a Calimport, es cierto, pero no es tu enemigo.

—¢Quién puede estar seguro? —replicd Bodeau, reiniciando lamarcha por € pasillo. Lavalle
se coloco a su lado—. Pero que quede claro que no debes tener mas contactos con ese hombre.

—Eso no parece muy prudente. ¢NO seria mejor para nosotros estar enterados de sus
movimientos?

—No més contactos —dijo Quentin Bodeau con mas contundencia, sujetando a otro por el
hombro y obligandolo a girar para poder mirar a hechicero directamente a los ojos—. Ninguno, y
No es por gusto.

—Pierdes una oportunidad, me temo —quiso protestar LaValle—. Entreri es un amigo, un
muy valioso...

—iNinguno! —insistio €l otro, deteniéndose en seco para dar més énfasis a sus palabras—.
Créeme cuando digo que me satisfaria muchisimo contratar a ese asesino para que se ocupara de
unos cuantos alborotadores entre los hombres ratas de las cloacas. He oido que a Entreri le
desagradan particularmente esas criaturas repugnantes y que ellas no lo quieren demasiado.

Lavalle sonri6 a recordarlo. El baja Pook habia establecido fuertes contactos con un
desagradable cabecilla de los hombres ratas |lamado Rassiter. Tras la caida de Pook, Rassiter habia
intentado reclutar a Entreri en una alianza de beneficio mutuo, pero, por desgracia para el cabecilla,
un Entreri muy enojado no habia visto las cosas del mismo modo.

—Pero no podemos reclutarlo —siguié Quentin Bodeau—. Ni vamos atener... ni tampoco td,
mas contactos con él. Estas 6rdenes me han Ilegado de la cofradia Basadoni, de la cofradia Rakers,
y del bajd Wroning en persona.

LaValle se detuvo, cogido por sorpresa ante las sorprendentes noticias. Bodeau acababa de
enumerar las tres cofradias més poderosas de las calles de Calimport.

Quentin vacilé ante la puerta del comedor, pues sabia que habia criados en el interior, y
deseaba solucionar esto en privado con € hechicero.

—Han declarado a Entreri un intocable —sigui6, lo que significaba que ningun jefe de
cofradia, a riesgo de provocar una guerra callgjera, tenia que hablar siquiera con aguel hombre, y
mucho menos tener tratos profesionales con €.

LaValle asintio, comprendiendo, pero no muy contento ante la perspectiva. Desde luego, tenia
mucho sentido, a igual que la tendria cualquier accién conjunta sobre la que las tres cofradias
rivales se pusieran de acuerdo. Habian aislado a Entreri del sistema por temor a que un jefe de una
cofradia de menor relevancia pudiera vaciar sus arcas y contratar a asesino para matar a uno de los
jefes més destacados. Los que ocupaban los puestos de mayor poder preferian el statu quo, y todos
temian a asesino lo suficiente para darse cuenta de que é solo podia alterar aquel equilibrio de
poder. jVaya testamento sobre la reputacion de aquel hombre! Y LaValle, por encima de todos,
comprendia lo merecido que era.

—Entiendo —dijo a Quentin, inclinandose para mostrar su obediencia—. Tal vez cuando la
situacion resulte més clara podremos tener nuestra oportunidad para beneficiarnos de mi amistad
con esta personatan valiosa.

Bodeau consiguié esbozar la primera sonrisa en varios dias, tranquilizado por las
declaraciones del hechicero, que parecian sinceras. Desde luego se sentia mucho mas sosegado
cuando reanudaron la marcha parair a cenar juntos.
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Pero no asi LaValle. Apenas podia creer que los otros grupos se hubieran movido con tanta
celeridad para aislar a Entreri. Si ése era e caso, se daba cuenta de que vigilarian a asesino con
atencion; con la suficiente atencion para enterarse de cualquier atentado contra éste y tomar
represalias contra la cofradia que hubiera cometido la estupidez de intentar matarlo.

El hechicero cend deprisa y luego se disculpd, explicando que estaba en pleno proceso de
redactar un pergamino particularmente complicado y que esperaba finalizarlo esa noche.

Se dirigi6 de inmediato a su bola de cristal, con |la esperanza de localizar a Dog Perry, y le
satisfizo comprobar gque tanto el fogoso matdon como Chalsee Anguaine seguian en €l interior del
edificio. Los alcanz6 en la planta que daba ala calle en el interior del arsenal principal. No le costd
adivinar por qué se encontraban en aquella estancia en concreto.

—¢Pensais salir esta noche? —pregunté con tranquilidad a entrar.
—Salimos todas las noches —respondié Dog Perry—. Es nuestro trabgjo, ¢no es asi?

—c¢Llevais armas extra? —inquirié LaValle con suspicacia, a observar que ambos hombres
llevaban dagas sujetas a todas aguellas partes del cuerpo de las que pudieran ser extraidas con
facilidad.

—El lugarteniente de una cofradia que no tiene cuidado por lo general pasa a mejor vida—
respondi6 Dog Perry con frialdad.

—Desde luego —concedio6 el hechicero con unainclinacion—. Y, de acuerdo con el mensgje
recibido de las cofradias Basadoni, Wroning y Rakers, el lugarteniente de una cofradia que vaya
tras Artemis Entreri no le hace ningiin favor a su amo.

La categorica declaracion hizo vacilar a los dos hombres. Dog Perry la digiri6é con rapidez y
tranquilidad y reanudd sus preparativos sin dejar entrever ningun indicio de culpabilidad en su
inexpresivo rostro; pero Chalsee, que tenia mucha menos experiencia, mostro sefiales inequivocas
de inquietud, y LaValle supo que habia dado justo en el blanco. Iban a salir en busca de Entreri esa
misma noche.

—Tenia la impresion de que me consultariais primero —observo el hechicero—, para
averiguar su paradero, claro, y tal vez ver algunas de las defensas que sin duda ha instalado.

—Dices tonterias, hechicero —replicé Dog Perry—. Tengo muchos deberes que atender y no
tengo tiempo para tus estupideces. —Cerrd con un fuerte golpe la puerta del armario de la alacena
de las armas a terminar y paso decidido junto a LaValle. Un nervioso Chalsee Anguaine se coloco
detrés de é, mirando a su espalda varias veces.

LaValle meditd sobre e poco amistoso tratamiento recibido y comprendié que Dog Perry
habia decidido realmente ir tras Entreri y que también habia decidido que no se podia confiar en
LaValle en lo referente a peligroso asesino. Mientras consideraba todas las posibilidades, el
hechicero descubrié su propio dilema; si Dog Perry conseguia matar a Entreri, el peligroso joven
gue acababa de declarar tan intencionadamente que no se consideraba amigo de LaValle obtendria
una categoria y poder enormes (si es que las otras cofradias no decidian matarlo por su temeraria
accion). Pero, s Entreri vencia, que era lo que LaValle consideraba mas probable, éste no
agradeceria que el hechicero no se hubiera puesto en contacto con él para advertirle, como habian
acordado.

Aun asi, LaValle no se atrevia a usar su magia para comunicarse con el asesino. Si las otras
cofradias vigilaban a asesino, tales formas de contacto eran féciles de detectar y rastrear.

Un LaValle muy angustiado regreso a su habitacién y permanecié sentado un buen rato alli en
la oscuridad. En cualquiera de las dos circunstancias, tanto si resultaba victorioso Dog Perry como
s lo era Entreri, la cofradia podia tener problemas. Se dijo que deberia ir a ver a Quentin Bodeau,
pero luego desecho la idea, d comprender que e otro se limitaria a pasear de un lado a otro,
impotente. Dog Perry se encontraba en las calles ahora, y Quentin no tenia modo de hacerlo
regresar.
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¢Deberia mirar en su bola de cristal e intentar averiguar algo del enfrentamiento? Una vez
mas, LaValle tuvo que tener en cuenta que cualquier contacto mégico, aunque no fuera més que una
busqueda silenciosa a través de la bola de cristal, podia ser detectada por |os hechiceros contratados
por aquellas cofradias mas poderosas y podriaimplicar aLaValle.

Asi pues, permaneci6 sentado en la oscuridad, devanandose |os sesos y [leno de preocupacion,
en tanto que transcurrian las horas.
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Fuera del valle

Drizzt observaba todos los movimientos del barbaro —el modo en que Wulfgar se sentaba
frente a él ante el fuego, la forma en que comia— en busca de alguna indicacion de lo que pensaba
su amigo. ¢Habia sido de alguna ayuda la batalla con los gigantes? ¢Habia conseguido Drizzt
«gjercitar a caballo», como habia explicado a Regis a hacerlo participe de sus esperanzas? ¢Edaba
el bérbaro més consumido alin por su Ultima culpa, aunque sus acciones —0 més bien su falta de
accion— no les habian costado nada?

Wulfgar tenia que reconocer que no habia actuado correctamente al inicio de la batalla, pero
¢habia compensado aquel fallo, seglin su punto de vista, con su actuacion posterior?

Drizzt percibia tales emociones tanto como cualquier otro ser vivo, pero, en reaidad, no
conseguia descifrar la agitacion que bullia en el interior del barbaro. Wulfgar se movia de un modo
metodico, mecanico, como lo habia hecho desde su regreso de entre las garras de Errtu, haciendo
las cosas sin ningun signo exterior de dolor, satisfaccion, alivio o cualquier otro sentimiento.
Wulfgar existia, pero apenas estaba vivo. Si quedaba alguin resquicio de pasion en aquellas Orbitas
azul celeste, Drizzt no conseguia localizarlo. Asi pues, € vigilante drow tuvo laimpresion de que el
combate con los gigantes habia carecido de trascendencia, ni habia reforzado el deseo de vivir del
barbaro ni habia colocado nuevas cargas sobre éste. Al contemplar a su amigo ahora, mientras
desgarraba un trozo de ave desde el hueso, con expresion invariable y ausente, Drizzt tuvo que
admitir para si que no tan sélo se habia quedado sin respuestas sino que ya no sabia adénde mirar
para buscarlas.

Catti-brie se acerco y se sent6 junto a Wulfgar entonces, y el béarbaro hizo una pausa para
mirarla; incluso consigui6 esbozar una leve sonrisa en su honor. Ta vez ella tendria éxito donde él
habia fracasado, se dijo el drow. El y Wulfgar habian sido amigos, desde luego, pero el barbaro y la
muchacha compartian algo més profundo que aquello.

Aquel pensamiento provocd un tumulto de sentimientos contradictorios en el estdbmago de
Drizzt. Por un lado apreciaba muchisimo a Wulfgar y no deseaba otra cosa en el mundo que ver
como el barbaro sanaba de sus heridas emocionales, pero, por otra parte, ver a Catti-brie tan cerca
del otro lo llenaba de dolor. Intentd negarlo, intent6 elevarse por encima de ello, pero estaba alli y
era un hecho, y no desaparecia.

Sentia celos.

Con un gran esfuerzo, e drow sublimé aquellos sentimientos o suficiente para dejar solaala
pareja. Fue a reunirse con Bruenor y Regis y no pudo evitar comparar el rostro de satisfaccion del
halfling mientras devoraba su tercera racion con el de Wulfgar, que parecia comer solo para
mantener el cuerpo con vida. Pragmatismo contra puro placer.

—Habremos salido del valle mafana —decia Bruenor, sefialando las oscuras siluetas de las
montafas, que se alzaban mucho més altas al sur y al este. La carreta habia doblado el recodo yay
se dirigian a sur ahora, en lugar de hacerlo a oeste. El viento que habia inundado sus oidos en el
vale del Viento Helado habia desaparecido ya para convertirse en una que otra réfaga de vez en
cuando.

—¢COmo esta el chico? —pregunto el enano a advertir la presencia del elfo oscuro.

Drizzt se encogi6 de hombros.

—Podrias haber conseguido que lo mataran, condenado elfo estUpido —resoplé a
continuacion el enano—. Podrias haber hecho que nos mataran atodos. jY no seriala primera vez!
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—Y tampoco la tltima—prometi6 el drow con una sonrisa y una profunda reverencia.

Sabia que Bruenor bromeaba con €l, que al enano le gustaba una buena pelea tanto como a él,
en especial contra gigantes. Sin duda Bruenor se habia disgustado con él, pero solo porque Drizzt
no lo habia incluido en sus planes de batalla originales. El breve pero brutal combate hacia ya
tiempo que habia exorcizado aquel resentimiento en Bruenor, y ahora se limitaba atomarle el pelo a
su amigo como medio de mitigar su sincera preocupacion por Wulfgar.

—¢Viste su rostro cuando combatiamos? —inquirio el enano con mayor seriedad—. ¢L o viste
cuando Panza Redonda aparecio con su apestoso gigante y parecia como si el muchacho estuviera a
punto de ser aplastado?

—Estaba ocupado con mis propios asuntos en ese instante —explicé Drizzt, que tuvo que
admitir que no lo habia visto—. Y con la peligrosa situacion en que se encontraba Guenhwyvar.

—No expresaba nada—declaré Bruenor—. Nada en absoluto. No habia colera cuando alzé el
martillo paralanzarlo contralos gigantes.

—EI guerrero sublima su célera para mantener un control consciente—razond el drow.

—Bah, no era eso —replicd el otro—. Vi colera en mi muchacho cuando luchamos contra
Errtu en laisla de hielo, una célera como jamas habian visto estos vigjos 0jos. Y cOmo me gustaria
volver averla. Furia, cdlera, jincluso miedo!

—Lo vi cuando me uni a la batalla—intervino Regis—. El no sabia que el nuevo y enorme
gigante seria un aliado, y, de no haberlo sido, si hubiera estado de parte de los otros gigantes,
Wulfgar habria muerto irremediablemente, porque no tenia modo de defenderse desde el punto en
gue se encontraba en aquella repisa totalmente al descubierto. Y sin embargo no estaba asustado en
absoluto. Alz6 la vista hacia el gigante, y todo lo quevi fue...

—Resignacion —termind el drow por él—. Aceptacion de lo que e destino lanzara sobre €.
—L o cierto es que no o comprendo —admitié Bruenor.

Drizzt no tenia respuestas para él; si tenia sus sospechas, claro, de que el trauma de Wulfgar
habia sido demasiado profundo y por lo tanto le habia arrebatado esperanzas y suefios, pasiones y
resoluciones, pero no encontraba el modo de explicarlo en palabras que el siempre pragmético
enano pudiera comprender. En cierto sentido le resultaba irénico, pues el gemplo més parecido aun
comportamiento similar que recordaba era el del mismo Bruenor, justo después de que el barbaro
hubiera caido en manos de layochlol. El enano habia deambulado sin objeto por los pasillos durante
diasy dias, lleno de afliccion.

Si, comprendi6 Drizzt, ésa erala palabra clave: Wulfgar era presa de una gran afliccién.
Bruenor nunca lo comprenderia, y €l drow tampoco estaba muy seguro de comprenderlo €.

—Es hora de marcharnos —observé Regis, arrancando a elfo oscuro de sus meditaciones.
Drizzt mir6 a halfling y luego a enano.

—Camlaine nos ha invitado a una partida de canilla—explicé Bruenor—. Ven con nosotros,
elfo. Tus ojos ven mejor que los de lamayoria, y tal vez te necesite.

Drizzt ech6 una veloz mirada hacia el fuego, en direccion a Wulfgar y a Catti-brie, sentados
muy juntos y charlando. Observéd que no era sdlo Catti-brie quien hablaba; de algin modo habia
hecho participar a Wulfgar, e incluso habia conseguido que su discusion fuera animada. Gran parte
del drow ansiaba quedarse justo alli y observar todos sus movimientos, pero se negaba a ceder a
aquella debilidad, de modo que se marché con Bruenor y Regis a contemplar la partida de canilla

—No sabes el dolor que nos embarg6é cuando vimos que €l techo te caia encima —decia
Catti-brie, dirigiendo con suavidad la conversacion hacia aquel dia fatidico en las entrafias de
Mithril Hall. Hasta este momento, ella y Wulfgar habian estado compartiendo recuerdos més
alegres de peleas y combates anteriores en los que los amigos habian vencido a monstruos y
suprimido amenazas sin pagar tan alto precio.
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Wulfgar incluso habia tomado parte en la conversacion, contando su primer combate con
Bruenor —contra Bruenor— cuando rompi6 el asta de su estandarte contra la cabeza del enano, y la
tozuda criatura habia conseguido hacerle perder e equilibrio y lo habia dejado sin sentido en el
campo. A medida que la conversacion seguia adelante, Catti-brie se centr6 en otro episodio
fundamental: la forja de Aegis-fang. Aquello si que habia sido una obra de amor, €l pinaculo de la
sorprendente carrera como herrero de Bruenor, producto puramente del afecto que el enano sentia
por Wulfgar.

—Si no te hubiera querido tanto, no habria podido crear un arma tan magnifica —habia
explicado ella y, cuando comprobd que sus palabras empezaban a hacer mella en el afligido
barbaro, habia desviado de nuevo la conversacion con sutileza hacia el trato reverencial que el
enano habia deparado al martillo de guerra tras la aparente defuncion de Wulfgar. Y aguello, claro
esta, habia llevado a Catti-brie a referirse a dia de la «muerte» de Wulfgar, a recuerdo de la
diabdlica yochlol.

Con gran alivio por su parte, Wulfgar no se habia cerrado en si mismo a ir ella en aquella
direccion, sino que habia permanecido a su lado, escuchando sus palabras y afiadiendo las suyas
propias cuando éstas parecian relevantes.

—Toda la energia desaparecié de mi cuerpo —siguié Catti-brie—. Y jamas he visto a
Bruenor tan cerca de derrumbarse. Pero seguimos adelante y empezamos a luchar en tu nombre, y
les dimos su merecido a nuestros enemigos.

Una mirada distante apareci6 en los claros ojos del bérbaro y la mujer call6, para darle tiempo
a digerir sus palabras. Penso que €l responderia, pero no lo hizo, y los segundos transcurrieron en
silencio.

Catti-brie se apreté mas contra él, le paso €l brazo por la espalda, y apoyo la cabeza en el
fornido hombro. El no la apartd, e incluso cambié de posicion para que ambos estuvieran méas
comodos; ella habia esperado més, habia esperado conseguir que Wulfgar diera suelta a sus
emociones. Pero, si bien no habia conseguido exactamente eso, comprendié que habia obtenido més
de lo que podia haber esperado. El amor no habia salido a la superficie, pero tampoco la colera.

Se necesitaria tiempo.

El grupo abandoné por fin el valle del Viento Helado a la mafiana siguiente, lo cual se hizo
evidente por e cambio en el viento. En € valle, € viento venia del nordeste y soplaba desde las
frias aguas del mar de Hielo Movedizo. En la confluencia de los puntos sur y este de la masa
montafiosa, el viento dejaba de soplar constantemente para convertirse en rafagas intermitentes que
sustituian al incesante silbido que atravesaba el valle. Y ahora, a dirigirse més a sur, e viento
volvia a tomar fuerza, arremolindndose contra la colosal Columna del Mundo; aungue, a contrario
que la fria brisa que daba su nombre a valle del Viento Helado, aqui era una corriente suave. Los
vientos surgian de climas mas templados en el sur o de las aguas més célidas de la Costa de la
Espada, para chocar contra las montafias que les cerraban el paso y retroceder sobre S mismos.

Drizzt y Bruenor pasaron la mayor parte del dia lgjos de la carreta, para explorar € perimetro
alrededor del grupo que avanzaba a paso lento pero constante y también para conceder cierta
intimidad a Catti-brie y a Wulfgar. La mujer seguia hablando, intentando alin conducir a bérbaro a
un lugar y época mejores. Regis permanecié todo e dia acomodado en la parte trasera del
carromato entre el espléndido aroma de los viveres.

Result6 ser un dia de vige tranquilo y sin incidentes, excepto por una huella particularmente
inquietante que Drizzt encontrd: la de la bota de un enorme gigante.

—¢El amigo de Panza Redonda? —inquirié Bruenor, agachdndose junto al vigilante mientras
éste inspeccionaba la pisada.

—Eso diriayo.

—EI maldito halfling lanz6 sobre esa cosa un hechizo demasiado fuerte —refunfufi6 el enano.
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Drizzt, que conocia el poder del rubi y la naturaleza de los hechizos en general, no estaba de
acuerdo. Sabia que € gigante, que no era una criatura estlpida, habia quedado liberado de cualquier
hechizo que Regis hubiera tejido a poco de haber abandonado el grupo. Posiblemente, cuando aln
se encontraba a pocos kilémetros de distancia, € gigante se habria empezado a preguntar por qué
motivo se habia dignado siquiera a ayudar al halfling y a su curioso grupo de amigos. Luego, poco
después de aquello, o bien habia olvidado €l incidente por completo o se habia enfurecido y mucho
por haber sido engafiado.

Y ahora el monstruo parecia seguirlos se dijo Drizzt, a observar el rumbo que seguian las
huellas.

Puede que se tratara de una simple coincidencia, o tal vez de otro gigante distinto. En el valle
del Viento Helado no faltaban los gigantes, precisamente. El drow no podia estar seguro y, por lo
tanto, cuando él y Bruenor regresaron junto al grupo para cenar, no mencionaron las pisadas ni la
posibilidad de reforzar la guardia nocturna; aunque Drizzt si se marchO por su cuenta, tanto para
algjarse de la interminable escena que se desarrollaba entre Catti-brie y Wulfgar, como para buscar
gigantes pendencieros. Alli, en la oscuridad de la noche, podria estar a solas con sus pensamientos y
temores, librar sus propias batallas emocionales y recordarse a si mismo una y otra vez que solo
Catti-brie podia decidir €l rumbo de su vida.

Cada vez que recordaba un incidente que resaltaba lo inteligente y honrada que la mujer habia
sido siempre, se sentia reconfortado. Cuando la luna llena inici6 su perezoso ascenso sobre las
lgjanas aguas de la Costa de la Espada, €l drow se sintio extrafiamente reconfortado. Apenas
conseguia distinguir el resplandor de la hoguera, pero sabia que se encontraba de verdad entre
amigos.

Wulfgar clavd la mirada en sus azules ojos y supo que ella lo habia conducido
intencionadamente hasta este punto, habia suavizado los afilados bordes de su apaleada conciencia
de un modo lento y deliberado, habia dado un masaje a los muros de célera hasta conseguir con su
suave friccion que se tornaran transparentes. Y ahora la mujer queria, exigia mirar detrés de
aquellos muros, queria ver alos demonios que tanto atormentaban al barbaro.

Catti-brie permanecia sentada en silencio, aguardando con paciencia y calma. Habia
conseguido extraer de su compafiero algunos relatos terrorificos y luego habia hundido més la
sonda; le habia pedido que le mostrara su almay sus terrores, algo que sabia que no resultaria facil
para aquel hombre fuerte y orgulloso.

Pero Wulfgar no la habia desairado. Estaba sentado ahora, en medio de un torbellino de
pensamientos, con la mirada fija en la de ella, 1a respiracion entrecortada, el corazon martilleando
en el enorme pecho.

—Me aferré ati durante mucho tiempo —empezd en voz baja—. Alli abgjo, entre el humo y
la porqueria, me aferré con denuedo a una imagen de mi Catti-brie. La mantuve justo ante mi a
todas horas. Yalo creo.

Hizo una pausa para recuperar aiento, y ella posd una suave mano sobre lade é.

—Tantas imégenes que no se supone que un hombre deba ver —dijo Wulfgar despacio, y
Catti-brie detect6 un destello hiumedo en sus ojos claros—. Pero las combati atodas con unaimagen
tuya

Lamuchacha le dedicé una sonrisa, pero eso no consiguid consolar a bérbaro.

—Lautilizé en mi contra—siguio él, su voz més baja ahora, casi un grufiido—. Errtu conocia
mis pensamientos y los volvié en mi contra. Me mostré e final del combate con la yochlol, a la
criatura abriéndose paso por entre los escombros, para caer sobre ti y desgarrarte en mil pedazos.
Luego fue tras Bruenor...

—¢No fue la yochlol la que te llevd a los planos inferiores? —inquirié Catti-brie, en un
intento de usar la logica pararomper e diabdlico hechizo.
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—No lo recuerdo —admitié él—. Recuerdo que las piedras caian, €l dolor del mordisco de la
yochlol a desgarrar mi pecho, y luego solo oscuridad hasta que desperté en la corte de la reina
arafia.

»Pero incluso esa imagen... jtd no lo comprendes! La Unica cosa a la que podia asirme, y
Errtu lapervirtio y volvid en mi contra. La Unica esperanza que quedaba en mi corazén se consumio
y me dej6 vacio.

Catti-brie se acercd mas, €l rostro apenas a un centimetro del de Wulfgar.

—Pero la esperanza se reaviva —dijo con dulzura—. Errtu ha desaparecido, desterrado
durante cien afios, y lareina arafia y sus infernales esbirros drows no han demostrado interés por
Drizzt durante afios. Ese sendero ha finalizado, seguin parece, y se abren muchos otros nuevos ante
nosotros. El sendero hasta Espiritu Elevado y Cadderly. De dli, tal vez, a Mithril Hall, y luego, si 1o
deseamos, podriamos ir a Aguas Profundas a ver a capitdn Deudermont, realizar una travesia
delirante a bordo del Duende del Mar, cortando las olas y persiguiendo piratas.

»jSe abren tantas posibilidades ante nosotros! —prosiguié con una amplia sonrisa y 1os ojos
azules centelleando excitados—. Pero antes debemos hacer |as paces con nuestro pasado.

Wulfgar la oyo perfectamente, pero se limité a menear la cabeza, para recordarle que tal vez
no resultaria tan facil como ella hacia que sonara.

—Durante todos esos afios me creiste muerto —dijo—. Y eso mismo crei yo que os habia
sucedido a vosotros. Te creia muerta, y también a Bruenor, y a Drizzt 1o imaginaba despedazado
sobre el atar de alguna infame matrona drow. Abandoné toda esperanza porque ya no existia
ninguna.

—Pero yaves que era falso —argumento ella—. Siempre hay esperanza, siempre debe existir
esperanza. Esa es la mentira de los diabdlicos congéneres de Errtu. La mentira que los envuelve, y
la mentira que late en su interior. Roban la esperanza, porque sin esperanza no hay fuerza. Sin
esperanza no existe libertad. En la esclavitud del corazén es donde un demonio halla sus mayores
placeres.

Wulfgar aspir6 con energia, intentando digerir todo aquello, para sopesar las verdades llenas
de l6gica de las palabras de Catti-brie —y del simple hecho de que realmente habia escapado de las
garras de Errtu— con el penetrante dolor del recuerdo.

También ella permanecié un buen rato asimilando todo lo que su compafiero le habia
mostrado durante los Ultimos dias. Ahora comprendia que era algo méas que dolor y horror lo que
constrefiia a su amigo; tan s6lo una emocion podia paralizar de tal modo a un hombre. Al
rememorar sus recuerdos, Wulfgar habia encontrado algunos en los que se habia rendido, en los que
habia cedido a los deseos de Errtu o de los esbirros del demonio, en los que habia perdido su valor y
resistencia. Catti-brie comprendio a fin que el demonio que seguia poseyendo a Wulfgar desde su
estancia en manos de Errtu era, por encima de todo, € sentimiento de culpa.

Claro estd que para ella resultaba absurdo. Estaba dispuesta a perdonar de buena gana
cualquier cosa que Wulfgar hubiera dicho o hecho para sobrevivir en la decadencia del Abismo.
Cualquier cosa. Pero no era absurdo, se recordd répidamente, pues quedaba bien patente en las
facciones afligidas del hombreton.

El barbaro cerrd los ojos con fuerza y apreté los dientes. Ella tenia razén, se dijo una y otra
vez; el pasado era € pasado, una experiencia que habia que dejar atras, una leccion aprendida.
Ahora volvian a estar todos juntos, Ilenos de salud y de camino a una aventura. Ahora habia
aprendido los errores de su anterior compromiso con Catti-brie y podia mirarla con nuevas
esperanzas y deseos.

Ella se dio cuenta de que una cierta calma se habia aduefiado del béarbaro cuando éste volvié a
abrir los ojos y le devolvié la mirada. Y entonces é se adelant6 y la besd con suavidad, apenas
rozando con sus labios los de ella como si le pidiera permiso.
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Catti-brie mir6 en derredor y descubri6 que estaban totalmente a solas. Si bien los otros no se
encontraban tan lgjos, los que no dormian se halaban demasiado absortos en sus partidas para
observar nada.

Wulfgar volvié a besarla, con mayor urgencia, obligdndola a considerar sus sentimientos por
él. ¢L.o amaba? Como amigo, sin duda, pero ¢estaba preparada para llevar ese amor a otro nivel
distinto?

Lo cierto era que la muchacha no lo sabia. En una ocasion habia decidido entregar su amor a
Wulfgar, casarse con él y darle hijos, vivir su vida con él. Pero aquello habia sido muchos afios
atrés, en una época diferente y un lugar distinto; ahora sentia algo por otro, tal vez, aunque en
realidad no habia examinado aquellos sentimientos con mas profundidad de lo que habia examinado
los que sentia ahora por el bérbaro.

Y no tenia tiempo de examinarlos ahora, porque Wulfgar volvié a besarla con pasion, v,
cuando ellano le respondi6 del mismo modo, é se apartd y la contempl 6 con fijeza.

Al contemplarlo entonces, al borde del desastre, sobre un precipicio entre el pasado y el
futuro, la muchacha se dio cuenta de que debia darselo. Tird de él hacia si e inici6 otro beso, y se
abrazaron con fuerza; rodaron por el suelo tocandose, acariciandose, manoseando torpemente sus
ropas.

Ella lo degj6 que se sumergiera en la pasion, le permitié acariciarla y besarla, y encontré
consuelo en el papel que habia aceptado, esperando que su encuentro de esa noche ayudara atraer a
Wulfgar de regreso a mundo de los vivos.

Y funcionaba. Wulfgar lo sabia, lo sentia. El bérbaro le desnud6 su corazén y su espiritu,
arrojé a un lado sus defensas, disfruté de su contacto, del dulce aroma de la mujer, de toda la
suavidad de su cuerpo.

iEra libre! Durante aquellos primeros instantes era libre, y era una sensacion gloriosa y
hermosa, y maravillosamente real.

Rodd sobre su espalda, arrastrando a Catti-brie con su fuerte abrazo hasta colocarla sobre él, y
le mordi6 con delicadeza la nuca; luego, a borde ya del éxtasis, echd la cabeza hacia atrés para
poder mirarla alos ojos y compartir aquel momento de alegria.

Una sticubo lasciva, repugnante tentadora del Abismo, le devolvié lamirada.

Los pensamientos del bérbaro retrocedieron raudos por todo el valle del Viento Helado, de
vuelta a mar de Hielo Movedizo, hasta la cueva de hielo y e combate contra Errtu, luego
retrocedi® mas atrés todavia, de vuelta a los remolinos de humo y alos horrores. Comprendié que
todo habia sido un engafio. EI combate, la huida, la reuniéon con sus amigos. Todo era una mentira
perpetrada por Errtu para reavivar su esperanza de modo que e demonio pudiera extinguirla otra
vez. Todo era mentira, y é seguiaen el Abismo, sofiando con Catti-brie mientras se abrazaba a una
stcubo asquerosa.

Su poderosa mano se cerrd bgjo la barbilla de la criatura y la apart6 violentamente; su otra
mano salié disparada en un potente pufietazo que lanz6 a la bestia por los aires por encima de su
cuerpo tendido para ir a caer lgos, sobre € polvo. Con un rugido, Wulfgar se incorporo,
forcejeando con sus pantalones para subirlos y sujetarlos. Avanzé hacia la hoguera tambaleante vy,
sin hacer caso del dolor, introdujo la mano para coger una rama en llamas; luego gir6 para atacar al
perverso demonio.

Se dio lavuelta para atacar a Catti-brie.

Fue entonces cuando la reconocié, medio desnuda, intentando ponerse a gatas, la sangre
goteando por su nariz. Lamuchachalo miré. No habia rabia, solo confusion en su rostro magullado,
y el peso de su culpa casi provoco que las poderosas piernas del barbaro se doblaran.

—Yo0 no... —babuced—. Jamés podria yo... —Con una exclamacion jadeante y un grito
ahogado, Wulfgar atravesd a la carrera el campamento, arrojando a un lado la rama ardiendo, antes
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de recoger su mochila 'y su martillo de guerra; luego huyo a refugiarse en la oscuridad de la noche,
en la oscuridad definitiva de su mente atormentada.
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Empalizada de algas

—No podéis entrar —dijo la voz chillona desde detrés de la barricada—. Por favor, sefior, os
lo ruego. Marchaos.

A Entreri no le pareci6 nada divertida la vocecilla nerviosa del halfling, pues las
implicaciones de aquel cierre patronal resonaban peligrosamente en su cabeza. El y Dwahvel habian
hecho un trato —un trato en beneficio mutuo que parecia favorecer a la halfling, en particular—, y
ahora daba la impresion de que Dwahvel faltaba a su palabra. Su portero no dejaba siquiera que el
asesino entrara en La Ficha de Cobre. Entreri meditd la posibilidad de derribar la barricada a
patadas, pero sdlo unos instantes, pues se recordd que los halflings tenian por costumbre poner
trampas. Luego penso en deslizar su daga por la abertura entre las tablas, y clavarla en el brazo del
impertinente portero, 0 en su pulgar, o en cualquier punto que se ofreciera como blanco; aquello era
lo mejor de la daga de Entreri: podia clavarse en cualquier parte de una persona y absorber por
completo la energia vital de su victima.

Pero, una vez més, aquél no fue més que un pensamiento efimero, més una fantasia provocada
por lafrustracién que una accién que el siempre cuidadoso asesino estuviera dispuesto a acometer.

—Muy bien, me iré —repuso con calma—. Pero comunica a Dwahvel que mi mundo se
divide entre amigos y enemigos. —Dio media vuelta y empez6 a aejarse, dejando a portero muy
aturdido.

—Vaya, eso parecia una amenaza —dijo otra voz antes de que Entreri hubiera dado diez
pasos calle abajo.

El asesino se detuvo y examinG una peguefia grieta en la pared de La Ficha de Cobre, una
mirilla, comprendio, y posiblemente una rendija para lanzar flechas.

—Dwahvel —salud6 con una leve inclinacion.

Ante su sorpresa, la grieta crecid y un lienzo de la pared se desliz6 a un lado, dando paso ala
halfling.

—Eres muy répido designando enemigos —dijo la mujer, sacudiendo la cabeza, con lo que
los rizos castarios se agitaron alegremente.

—Pero no lo hice —repuso él—. Aunque si que me enojé que aparentemente hubieras
decidido no cumplir nuestro trato.

El rostro de Dwahvel se endurecié de improviso, y todo rastro de frivolidad desapareci de su
\or4

—Empalizada de alga—explicd, una expresion que era mas propia de barcos de pesca que de
las calles, s bien Entreri yala habia oido antes.

En los barcos de pesca, «empalizada de alga» se referia a la costumbre de aislar las nécoras
particularmente molestas, que tenian que entregarse vivas en el mercado, construyendo a su
alrededor barricadas hechas con tiras de algas. La expresion era menos literal, pero con un
significado parecido, en las calles. Una persona en una empalizada de alga habia sido declarada
fuerade los limites, rodeada y aislada mediante barricadas de amenazas.

Deimproviso laexpresion de Entreri también mostrd la misma tension.

—La orden Ileg6 de cofradias més importantes que la mia, de cofradias que podrian, y lo
harian, quemar La Ficha de Cobre hasta los cimientos y matar a toda mi gente sin pensarlo dos
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veces —dijo ella encogiéndose de hombros—. Entreri esta en una empalizada de alga, es lo que
dijeron. No puedes culparme por negarte la entrada.

Entreri asinti6. El més que nadie era capaz de apreciar el pragmatismo como medio de
supervivencia.
—Sin embargo, decidiste salir y hablar conmigo —observo.

—S0blo para explicarte por qué ha finalizado nuestro trato —respondio, con un nuevo
encogimiento de hombros—. Y para asegurarme de no caer en la segunda categoria que detallaste a
mi portero. Te ofrezco esto a menos, sin cobrarte por mis servicios. Todos saben ya que has
regresado, y tu simple presencia los ha puesto nerviosos a todos. El viejo Basadoni todavia gobierna
en su cofradia, pero permanece en la sombra ahora, més un testaferro que un jefe. Los que manejan
los asuntos de la cofradia Basadoni, y de las otras cofradias, bien mirado, no te conocen. Pero
conocen tu reputacioén, y por eso te temen del mismo modo que se temen entre ellos. ¢No podria el
baja Wroning temer gque los Rakers hayan contratado a Entreri para matarlo? O incluso dentro de
las mismas cofradias, ¢no podria ser que aquellos que se disputan las mejores posiciones a la espera
de la no muy lejana muerte del baja Basadoni temieran que uno de los otros te hubiera convencido
para asegurar su ascension personal ?

Entreri asintio aunque replico:

—También podria ser que Artemis Entreri simplemente hubiera regresado a su hogar.

—Desde luego —repuso Dwahvel—. Pero, hasta que averigiien la verdad sobre ti, te temerén,
y el Unico modo de averiguar la verdad...

—... es laempalizada de alga—terminé por ella el asesino, y fue a dar las gracias a la mujer
por tener el valor de salir a contarle aquello, pero se detuvo en seco. Se daba cuenta de que la
halfling tal vez no hacia méas que seguir 6rdenes, que tal vez este encuentro era parte del proceso de
inspeccion.

—Vigila bien tu espalda —afadié Dwahvel, dirigiéndose hacia la puerta disimulada—.
Comprenderas que hay muchos a los que les gustaria tener la cabeza de Entreri entre sus trofeos de
caza.

—¢QUué es |o que sabes? —pregunto el asesino, ya que parecia evidente que ella no se referia
simplemente a generalidades.

—Antes de que se diera la orden de la empalizada de alga, mis espias salieron a averiguar
todo lo posible sobre lo que se decia con respecto a tu regreso —explic6—. Les hicieron mas
preguntas de las que ellos hacian, y a menudo los que preguntaban era asesinos jévenes y fuertes.
Vigila bien tu espalda. —Y tras esto desaparecio, deslizdndose por la puerta secreta de vuelta al
interior de La Ficha de Cobre.

Entreri soltd un suspiro y siguié andando. No se cuestioné su regreso a Calimport, ya que en
cualquier caso sencillamente no le parecia importante; ni tampoco empezé a mirar con mayor
atencion hacia las sombras que bordeaban la oscura calle. Tal vez en una o en més de una se
ocultaba su asesino. Quiza no.

A lo mejor sencillamente no importaba.

—Perry —dijo Giunta el Adivino a Kadran Gordeon mientras ambos contemplaban cémo el
joven malhechor se deslizaba sigiloso por los tejados, siguiendo, desde una distancia segura, l1os
movimientos de Artemis Entreri—. Un lugarteniente de Bodeau.

—¢Vigila? —inquirié Kadran.
—Vade caza—corrigio el mago.

Kadran no puso en duda sus palabras. Giunta habia pasado toda su vida dedicado a observar;
este hechicero era un observador, y segln los patrones de comportamiento de aquellos a quienes
vigilaba podia predecir con un sorprendente grado de exactitud sus siguientes movimientos.
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—¢Por qué iba a arriesgarlo todo Bodeau para ir tras Entreri? —inquirié el guerrero—. Sin
duda esté enterado de la orden sobre la empalizada de alga, y Entreri posee una larga alianza con
esa cofradia precisamente.

—Que Bodeau esté enterado es o que supones —replicod Giunta con su particular habla—. A
este tipo antes he visto. Dog Perry, se llama, aungue a si mismo el Corazon se designa.

—Por su costumbre de arrancar del pecho de sus victimas el corazon todavia palpitante —
observd Kadran, a quien aquel apodo le resultaba familia—. Un joven asesino temerario —afiadio,
asintiendo con la cabeza, pues ahora comprendia.

—De aguien que conozco no muy distinto —repuso Giunta malicioso, ala vez que volviala
mirada hacia su acompafiante.

Kadran le respondié con una sonrisa. Desde luego, Dog Perry no era tan diferente de un
Kadran més joven, temerario y habil. Sin embargo, los afios habian ensefiado a Kadran cierta
humildad, si bien muchos de los que lo conocian bien pensaban que era todavia algo deficiente a
ese respecto. Contemplé ahora con mas atencion a Dog Perry, que se movia en silencio y con
cuidado por el borde de un tejado. Si, parecia existir cierta semejanza con el joven maton que habia
sido Kadran; menos refinado y menos sensato, evidentemente, pues Kadran dudaba que incluso en
su arrogante juventud se hubiera atrevido air tras alguien como Artemis Entreri tan inmediatamente
después de la llegada de éste a Calimport y a todas luces sin demasiada preparacion.

—Debe de tener aliados en la zona —comentd a Giunta—. Busca en los otros tejados. No
Ccreo que este joven maton seatan estupido deir tras Entreri solo.

Giunta ampli6 e radio de vision. Encontré a Entreri, que avanzaba con tranquilidad por la
avenida principal, y reconocié a muchos otros personajes de la zona, habituales del lugar a los que
no se conocian relaciones con la cofradia de Bodeau o con Dog Perry.

—El —indicé e mago, sefidlando a otra figura que aparecia y desaparecia de entre las
sombras, siguiendo la misma ruta que Entreri, pero a distancia, a mucha distancia—. Otro de los
hombres de Bodeau, me parece.

—No parece muy decidido a tomar parte en el combate —coment6é Kadran, ya que el hombre
parecia vacilar a cada paso, y se encontraba tan lejos de Entreri y perdiendo tanto terreno a cada
segundo que pasaba, que podria haber salido al descubierto y caido como una exhalacion sobre
cualquiera que pasara por lacalle sin que el perseguido asesino se diera cuenta.

—A observar se limita, quiza —observo Giunta al tiempo que enfocaba la bola de cristal otra
vez hacialos dos asesinos, cuyos caminos empezaban a cruzarse—, y a su aliado sigue a peticién de
Bodeau para ver a Dog Perry como le va. Pero s en la pelea junto a Dog Perry tomar parte piensa,
serdmejor que a correr empiece. Entreri no es de los que un combate alargan, y parece como Si...

Se detuvo de repente cuando el joven matdn se coloco en el borde de un tejado y se agazapo,
con los musculos en tension. El asesino habia encontrado el lugar deseado para la emboscada, y
Entreri penetré en e callgjén, aparentemente haciéndole el juego al otro.

—Podriamos advertirle —dijo Kadran, lamiéndose |os |abios nervioso.

—Entreri en guardia esta —explicd e mago—. Sin duda que o observo ha percibido. A un
hombre con su talento observarlo no se puede mediante la magia sin que cuenta se dé. —E| hombre
lanzd unarisita—. Adids, Dog Perry —dijo.

Las palabras acababan de salir de su boca, cuando el supuesto asesino salté del tejado para
caer a suelo a gran velocidad, apenas tres pasos por detras de Entreri, y acercarse con tal rapidez
que casi cualquiera habria sido ensartado antes siquiera de percibir e ruido a su espalda.

Casi cualquiera
Entreri giré en redondo a mismo tiempo que Dog Perry atacaba con su fina espada bien
adelantada. Un veloz movimiento de la mano izquierda del asesino que giraba, sosteniendo los

amplios pliegues de su capa para mayor proteccion, desvié ampliamente la estocada, y entonces fue
Entreri quien se adelant6 con un repentino paso, empujé hacia arriba con la mano izquierda 'y alzo

73




































































































































































































































































































































































































































	EL ESTIGMA DE ERRTU
	Prólogo
	Primera parte
	Apatía
	1
	Un extraño en casa
	2
	Ejercitar al caballo
	3
	Una imagen poco agradable
	4
	La llamada
	5
	Revuelo en las calles
	6
	Fuera del valle
	7
	Empalizada de algas

	Segunda parte
	Senderos Peligrosos
	8
	Señales involuntarias
	9
	Período de prueba
	10
	Una venganza inesperada
	11
	El mago de la guerra
	12
	Buscando un hueco

	Tercera parte
	Ascensión a la cúspide de las profundidades
	13
	El arma secreta
	14
	Reputación
	15
	La llamada de Crenshinibon
	16
	Camaradas en pensamiento y magia
	17
	Exorcizando demonios
	18
	Diablos y clérigos y su misión

	Cuarta parte
	Reinos
	19
	Acerca de Wulfgar
	20
	Agitando el cebo
	21
	Heridas oportunas
	22
	El bienhechor
	23
	El último desafío

	Epílogo


